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Leyenda del teclado de HP Prime

Nomero Funcién
1 Pantalla tactil y LCD: 320 x 240 pixeles
2 Mend de botones tactiles contextuales
3 Teclas de aplicaciones de HP
4 Configuracién de las preferencias y la vista de Inicio
5 Funciones mateméticas y cientificas habituales
6 Teclas Alpha y de alternancia
7 Tecla de encendido, de cancelacién y de apagado
8 Catélogos de listas, matrices, programas y notas
9 Tecla de ltima respuesta (Ans)
10 Tecla de aceptaciéon
1 Tecla de retroceso y eliminacion
12 Tecla de mens y pegado
13 Configuracién de las preferencias y de la vista del
sistema algebraico computacional
14 Tecla de vista y copiado
15 Tecla de escape y borrado
16 Tecla de ayuda
17 Rueda basculante (para mover el cursor)
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1 Primeros pasos

La calculadora grafica HP Prime es una calculadora potente de fécil uso disefiada especificamente para la ensefianza de
matemdticas en secundaria y otros niveles superiores. Ofrece cientos de funciones e incluye un sistema algebraico computacional
(CAS, por sus siglas en inglés) para céleulos simbélicos. Esta guia de inicio rapido trata tareas basicas como la introduccién y
edicién de expresiones, el trazado de gréficas y la creacion de tablas de valores generados por expresiones. Esta guia también
sirve de introduccién a las aplicaciones de HP. Las aplicaciones de HP son aplicaciones especiales disefiadas para el estudio y
la exploracién de una rama de las matemdticas o para la resolucién de problemas de diversa indole. También se describen
brevemente los temas avanzados, como sistema algebraico computacional, geometria, listas, matrices, programas y la hoja de
céleulo. Para obtener informacién defallada, consulte la Guia de usuario de la calculadora gréfica HP Prime. También hay
disponible una ayuda en linea de la calculadora. Pulse para ver la informacién sobre la pantalla actual y para acceder a
més informacién acerca de la calculadora.

El teclado de la calculadora ofrece acceso a las funciones con shift y sin shift. Una funcién sin shift es aquella que inicia
pulsando una tnica tecla. Por ejemplo, si pulsa %), se abre el ment Variables. Una funcién con shift se inicia con una
combinacién de teclas. Por ejemplo, para seleccionar la funcién exponencial natural, pulse BE8[.N ], Tenga en cuenta que el
nombre o el simbolo de una funcién con shift aparece de color azul o naranja en la segunda ||neo de la tecla. Hay
determinados operadores y caracteres que también se pueden introducir mediante combinaciones de teclas.

Para ayudarle a diferenciar las teclas que se tienen que pulsar y las opciones que aparecen en pantalla, esta guia utiliza las
siguientes convenciones:

Symb®

* Una tecla que inicia una funcién sin shift se representa por una imagen de esta tecla; por ejemplo, 8.

* Una combinacién de teclas que inicia una funcién con shift (o inserta un carécter) aparece representada por la tecla shift
correspondiente (B o M) sequida de la tecla para esa funcién o cardcter. Por ejemplo, inicia la funcién
exponencial natural y £ n inserta el caracter #. El nombre de la funcién con shift también puede darse después de la
combinacién de teclas, como en (borrar).

* Una tecla que se pulsa para insertar un digito aparece representada por ese digito: por ejemplo, 7.

* Todo el texto fijo que aparece en pantalla (como los nombres de pantallas y campos) aparecen en negrita: por ejemplo,
Increm. X.



Los elementos que puede seleccionar en un meny, asi como los caracteres de la linea de entrada, cuentan con una fuente
monoespacio: por eiemplo, Funcidn, Integrar, euler, Ans, etc.

Un elemento de ment que se selecciona tocando la pantalla aparece representado por la imagen de ese elemento: por
ejemplo, (EED.

La notacién de ruta de acceso se utiliza para representar una seleccién de submenis o submenis de submenus. Por
ejemplo, “Seleccione Polinomial > Algebra > Cociente” significa que debe seleccionar en primer lugar
Polinomial, después Algebra y, por 0ltimo, Cociente.

Las teclas del cursor aparecen representadas por @), @, ® y (©. Puede utilizar estas teclas para moverse de un campo a
otro de la pantalla, de una opcién a otra del ment o de un gréfico a otro cuando tiene varias funciones trazadas.

Carga de la bateria

Cargue la bateria al completo antes de utilizar la calculadora por primera vez. Para cargar la bateria, tiene dos opciones:

Conectar la calculadora al ordenador mediante el cable USB que se incluye en el paquete de su HP Prime. (Para que se
cargue la bateria, el ordenador debe estar encendido).

Conecte la calculadora a una toma de pared usando el adaptador de pared que proporciona HP.

Cuando la calculadora estd encendida, aparece un simbolo de bateria en la barra de titulo de la pantalla. Su estado indicara la
carga de bateria restante de la calculadora. Una bateria descargada tardard aproximadamente 4 horas en cargarse completamente.

/A Advertencia sobre la bateria

Para reducir el riesgo de incendio o quemaduras, no desmonte, aplaste ni perfore la bateria; no produzca corfocircuitos en
los contactos externos ni exponga la bateria al fuego o al agua.

Para reducir los posibles riegos de seguridad, utilice Gnicamente la bateria que incorpora la calculadora, una bateria de
repuesto proporcionada por HP o una bateria compatible recomendada por HP. Existe peligro de explosién si la bateria se
reemplaza por una bateria incompatible.

Siga las instrucciones del fabricante para desechar la bateria usada.

Mantenga la bateria fuera del alcance de los nifios.



* Si experimenta algin problema al cargar la calculadora, deje de cargarla y péngase en contacto inmediatamente con HP.

A Advertencia sobre el adaptador

* Para reducir el riesgo de descarga eléctrica o dafios en el equipo, conecte el adaptador de pared a una toma de CA a la
que pueda acceder fécilmente en cualquier momento.

* Para reducir ofros riesgos potenciales de seguridad, utilice tnicamente el adaptador de pared que viene con la calculadora, el
adaptador de pared de reemplazo proporcionado por HP o un adaptador de pared compatible adquirido como accesorio
de HP.

Encendido y apagado

Para encender la calculadora, pulse (S ). Para apagarla, pulse (apagado).

Para ajustar el brillo de la pantalla, mantenga pulsada la tecla y, a continuacién, pulse
aumentard el brillo; si pulsa disminuird.

. Si pulsa

Vista de Inicio

La vista de Inicio es el punto de partida de muchas calculadoras. Pulse para  Barrade
mostrarla. La vista de Inicio tiene cuatro secciones (tal y como se muestra a la fitolo
derecha). La barra de titulo muestra el nombre de la pantalla o el nombre de la

aplicacién que estd seleccionada en ese momento. En el ejemplo de la derecha,  Historial

Funcién

51 3.96332729761

es la aplicacion Funcién. En esta barra también aparece la hora, un indicador de (oo
. , , . . . . 3 -1.73205080758
carga de la bateria y un nomero de simbolos que indican varios ajustes de la IN{s4) T

P . . s Linea de N
calculadora. Consulte la Guia de usuario para obtener una explicacién de estos  entrada  —— |22 WALT TP

ajustes. El historial muestra un registro de los Gltimos célculos realizados. La linea  Botones de famesf [ 1 [ [ ]
de entrada muestra el objeto que estd introduciendo o modificando. El objeto men?

puede ser un pardmetro, una expresién, una lista, una matriz, una linea de

cédigos de programacién, etc. Los botones del mend son opciones relevantes de la pantalla actual. Estas opciones se
seleccionan tocando el botén correspondiente del mend. (Solo tendré una funcién el botén que esté etiquetado). Algunos
botones del mend abren ofro mend. Para cerrar esos mens sin hacer una seleccién, pulse EBR.




Navegacion

La calculadora HP Prime ofrece dos modos de navegacién: tactil y con pulsacién de teclas. En muchos casos, puede tocar un
icono, campo, meny u objeto para seleccionarlo (o anular su seleccién). Por ejemplo, puede abrir la aplicacién Funcién tocando
una vez sobre su icono en la Biblioteca de aplicaciones. Sin embargo, para abrir la Biblioteca de aplicaciones, tiene que pulsar
la tecla @@. Las selecciones pueden hacerse tocando la pantalla téctil o usando las teclas. Por ejemplo, al igual que tocar un
icono en la Biblioteca de aplicaciones, puede pulsar las teclas del cursor hasta que la aplicacién que desea abrir quede
resaltada y, a continuacién, pulsar [ ]. A veces, también tendré la opcién de tocar la pantalla o una combinacién de teclas.
Por ejemplo, puede anular la seleccién de una opcién tocando sobre ella o usando las teclas del cursor para desplazarse por el
campo y tocando un botén tactil en la parte inferior de la pantalla (en este caso (). Fijese en que y tienen
la misma funcién, al igual que y B3.

Utilice su dedo para seleccionar un elemento tocando sobre él. Si utiliza un léapiz o algo similar, no funcionara.

Gestos tactiles: ademas de seleccionar con un toque, existen ofras operaciones tactiles que puede utilizar. Estos gestos se
pueden interpretar de varias maneras dependiendo de la aplicacién y de las vistas en una misma aplicacién. Por ejemplo, si
pasa el dedo por la pantalla (ponga el dedo sobre la pantalla y deslicelo rapidamente hacia la direccién que desee: derecha o
izquierda; arriba o abajo) pasaré répidamente de una pdagina a ofra en una vista de moltiples paginas como en la vista Config.
de gréfico. Pero en la Vista de grafico de muchas aplicaciones, pasar el dedo por la pantalla servird para desplazar la vista. Del
mismo modo, pellizcar (poner el pulgar y otro dedo sobre la pantalla y juntarlos o separarlos) se interpretara de distintas formas
dependiendo de las aplicaciones. Por ejemplo, en la aplicacién Hoja de célculo, con un pellizco horizontal podra cambiar el
ancho de una columna. En la aplicacién Explor. trigonom., puede utilizar un pellizco vertical para cambiar la amplitud del
sinusoide.



Configuracién de Inicio

El usuario puede configurar muchos ajustes de la calculadora como, por ejemplo, la medida de T T

los angulos, el formato de los nimeros, el formato de entrada, la marca decimal, etc. Para ver o Medida del angulo: Radianes

modificar un ajuste, pulse (Configuracién). Aparece la ventana de Configuracién de e

Inicio. Esta ventana es un formulario de entrada; es decir, una ventana con uno o més campos en Enteros: enifico .
los que puede introducir datos o seleccionar una opcién. Puede utilizar las teclas del cursor para Compleja: vbe7
desplazarse a un campo que desee modificar, introducir el cambio y pulsar [ ], s o ::":[:1') ’
También puede tocar el campo o la etiqueta del campo y: e gEACIESE DL ——

* si el campo permite la introduccién de datos, téquelo, introduzca los datos y toque [IETN.
* si el campo le permite seleccionar un elemento de un meny, téquelo dos veces y seleccione el elemento que desea.

* si el campo es un campo de activacién/desactivacién (que puede estar seleccionado o no), téquelo una vez para
seleccionarlo y vuelva a tocarlo para configurar la opcién a su valor alternativo.

Fijese en que la configuracién de inicio tiene tres paginas. Toque para mostrar la segunda pégina. Esta pagina
tiene los ajustes de tamafio de fuente, nombre de la calculadora, formato de visualizacién de resultados, formato de un elemento
del meng, hora, fecha, tema de color y color de sombreado.

La fercera pégina de configuracién serd inferesante sobre todo para aquellos supervisores de o B
exdmenes que necesitan asegurarse de que los estudiantes utilizan adecuadamente la calculadora Configuracitr: [Examen predeterminado 1]
durante un examen. Los supervisores pueden deshabilitar determinadas funciones de la a1 S minutos :

. .. . . ., , Angulo predeter,; Sin cambios
calculadora de un alumno durante un periodo fijo de tiempo. Esa desactivacién estd controlada F—

por contrasefia. En la Guia de usuario se detalla esta funcién. Borrar memoria
Parpadeo de LED:

Para restaurar el valor predeterminado de un campo, desplace el cursor hacia dicho campo y pulse
p po, desp . poyp S
(€ ]. Para restaurar los valores predeterminados de todos los campos, pulse EE3 (borrar). --““—"5"““-5“-

Tenga en cuenta que las opciones de restablecimiento de parametros estan disponibles en todas
las pantallas de configuracién (no solo en la pantalla Configuracién de Inicio). Si los parametros de configuracién ocupan mas
de una pdging, si pulsa (borrar), restablece solo la configuracién de la pagina que se esté mostrando.

Para volver a la vista de Inicio, pulse E88. Tenga en cuenta que el sistema algebraico computacional tiene sus propios ajustes
(consulte pagina 11).



° »

Introducciéon y edicion de expresiones
Métodos

La configuracién de inicio le permite seleccionar uno de los tres métodos de entrada:

* Algebraica: la entrada se hace en una nica linea (como en x*2)
* Llibro de texto: la entrada puede ser de varias lineas, como en un libro de texto (por ejemplo, x?)
* RPN (esto es, Notacién polaca inversa): las entradas preceden a los operadores. Por lo tanto, J da 9.

Los ejemplos de esta guia ilustrarén el modo de entrada de libro de texto. El orden en el que se introducen los elementos en el
modo de libro de texto es el mismo que en el modo algebraico. Solo difiere el aspecto de la entrada. No obstante, el orden de
la entrada en el modo RPN es diferente. Si prefiere utilizar el modo RPN, consulte la Guia de usuario.

Ejemplo

Para caleular J/x, introduzca

Fijese en que tanto vV como T se introducen como una combinacién de teclas. Son caracteres con | 1.77245385091
shift. [Amer] [ [ ] ] ]

De forma predeterminada, todos los resultados se muestran con 12 digitos de precisién. También
puede evaluar las expresiones mediante el sistema algebraico computacional o un comando de éste desde la vista de Inicio. Esto
da resultados simbélicos en lugar de numéricos (consulte pagina 10).

Pulse dos veces @) para resaltar la expresién que ha introducido. Observe que aparecerén dos
elementos de ment adicionales: y [IEEA. El comando se describe en la pagina -
s 1.77245385091

pagina 7. El comando es Util si un resultado es demasiado grande para poder verlo por
completo (por ejemplo, una matriz de varias filas). Si resalta el resultado y toca TS, se
muestra en formato de libro de texto en pantalla completa. En la vista de pantalla completa puede pulsar @) y & (asi como ®
y () para poder ver las partes ocultas del resultado. Toque para volver a la vista anterior.

aime ] 11— copir | o




¢ Sugerencia: Una forma répida de introducir varios tipos de expresiones matematicas es pulsar [
Aporece una paleta de plantillas (como la que se muestra a la derecha). Puede seleccionar una plonhllo
tocando en ella y afiadir a continuacién los pardmetros necesarios.

0[O 2 {D’E

o
[m]
VO YO |mP o | Edl

oo

o] 08| fo el | oo

Entrada de texto

Los caracteres alfabéticos comunes (a-z y A-Z) pueden introducirse con el teclado. Para introducir un caracter en mayusculas,
primero pulse y, a continuacion, la tecla que tiene el caracter impreso en narania. Para introducir F, introduzca FEER (¥,
Para introducir un cardcter en mindsculas, primero pulse EEREM o continuacion, la tecla que tiene el carécter impreso en
naranija. Para introducir £, introduzca FEAEM [ ¥ ] Hay una forma de bloquear el teclado para que todos los caracteres que se
intfroduzcan estén en mdyusculas sin fener que pulsar BB También se puede bloguear el teclado para que cada carécter
alfabético esté en minvsculas. Consulte la Guia de usuario para obtener una explicacién de este ajuste.

Edicién, eliminacién y borrado

Con una expresion resaltada en el historial, toque [ETEB. La expresion se copia en la linea de
entrada (tal y como se muestra en la imagen de la derecha). Si quiso introducir /3, puede editar
la expresién actual desplazando el cursor hacia la derecha de m, pulsando y, a
continuacién, escribiendo 3.

TNV

Jr 1,77245385091

Jn]
ame -l [ [ [ [ ]

Para borrar toda la linea de entrada, pulse B&. Para realizar un nuevo céleulo, pulse [ .

La seccién de historial de la vista de Inicio conserva un registro de todo su trabajo. Para eliminar un elemento del historial,

selecciénelo y pulse (€]. Puede eliminar todo el historial pulsando I B, pero tenga cuidado porque no podra deshacer
esta accién.

(lliima respuesta

Pulse I (Ans) para recuperar su Gltima respuesta y utilizarla en otro célculo. Ans aparece
enla ||neo de entrada. Es una taquigrafia de su Gltima respuesta y puede formar parte de una
nueva expresion. Ahora podria introducir otros componentes de un célculo (operadores, nimeros, S T
variables, efc.) y crear un nuevo célculo.

amerf [ [ [ [ ]




‘¥ Sugerencia: No necesita seleccionar siempre en primer lugar Ans antes de que forme parte de un nuevo célculo. Si pulsa
cualquier tecla de operador binario para iniciar un nuevo célculo, Ans se afiade autométicamente a la linea de entrada como el
primer componente del nuevo célculo. Por ejemplo, para multiplicar la Gltima respuesta por 13, podria introducir

13[_# . Pero las dos primeras pulsaciones no son necesarias. Todo lo que necesita introducir es 13[ e ],

Almacenamiento de valores en variables

Puede almacenar un valor en una variable (es decir, asignar un valor a una variable). Si después desea utilizar ese valor en un
célculo, puede hacer referencia al él por el nombre de variable. Puede crear sus propias variables o aprovechar las variables
integradas en la vista de Inicio (denominadas de la A a la Zy 6) y en el sistema algebraico computacional (denominadas de la
aala z, y algunas més). Las variables del sistema algebraico computacional se pueden utilizar en célculos en la vista de Inicio,
y las variables de Inicio pueden usarse en célculos en el sistema algebraico computacionales. También hay variables de
aplicaciones integradas y variables de geometria que se pueden utilizar en los célculos. Consulte la Guia de usuario para
obtener més informacién.

Para almacenar su Gltima respuesta en la variable de Inicio A:
o

El valor almacenado aparecerd tal y como se muestra a la derecha. Si entonces quisiera

multiplicar su valor almacenado por 5, podria introducir: B8 (Yers] ((*,]5( Fe ],

J 1.77245385091
También puede crear sus propias variables (ambas en la vista de Inicio y en la vista de Sistema ~~ [Ars+13 23019000613

Ans*A 23.0419000618

|-----

algebraico computacional). Por ejemplo, si introduce 101 &) D (o) [ Erer Jse

asigna 101 a la variable ME y, si a continuacién realiza un calculo como ME*3, daré como
resultado 303.

as variables también se pueden crear adoptando la sintaxis siguiente: [nombre de la variable]:=[objeto]. Por
L bles tamb d doptando | t te: [nombre de 1 ble]l:=[objeto]. P
ejemplo, si introduce [z J55[_F ] se asigna 55 a la variable YOU. Si a

continuacién realiza un célculo como YOU+ME, dard como resultado 156.

HP Prime conserva una lista de todas las variables que crea. Puede ver la lista si pulsa (Y3, toca y elige Variables de
usuario. Se muestra una lista de variables definidas por el usuario. Para utilizar una de esas variables en un célculo actual,
selecciénela de la lista. Para eliminar una variable de la lista, utilice las teclas del cursor para resaltarla y, a continuacién, pulse

(2.
8



Copia y pegado

La calculadora dispone de la funcién Copiar y pegar. Las opciones de copiado varian en funcién de la parte de la calculadora
que esté utilizando. Por ejemplo, si va a crear una matriz en el editor de matrices y selecciona copiar (EE @3 ), se copia el
valor de la celda resaltada en el portapapeles. Vaya a la celda de destino, pulse ;

la entrada que desea pegar.

N

para ver el portapapeles y seleccione

Si estd trabajando en el editor de programas o el Editor de notas y pulsa 20 @8, obtendra
diversas opciones de copia. La ilustracién de la derecha muestra los elementos del mend que
puede ver en el editor de programas: marcar el inicio de una seleccién, marcar el fin de la
seleccién, seleccionar la linea actual, seleccionar todo, cortar lo que ha seleccionado y copiar lo
que ha seleccionado.

Cinic. L rival. ] ) Todo | cortar ] copiar

En la aplicacién Hoja de céleulo, la funcién de pegado le permite elegir lo que desea pegar: el valor que ha copiado, la
férmula secundaria, el formato de lo que ha copiado o la férmula y su formato asociado.

Descripcion de la interfaz de usuario

Elementos de meng Marcas de verificacién
En la parte inferior de la Una casilla de verificacion le Config. e grafico Funcién
pantalla, aparece un ment de permite seleccionar o anular la Ejes: Etiquetas: []
hasta seis elementos. Puede seleccion de una opcién. Parg  |Puntescuadra - Lineas cuadric:

. . ., Cursor: Estandar
seleccionar un elemento cambiar la seleccion actual, Métodoi oo
tocandolo una vez con el dedo. toque sobre ella una vez para

. . seleccionarla y vuelva a tocarla
Los elementos del meny cambian :
en funcién de lo que muestra o |gm — para cambiar el valor a su by I
aiuste alternativo.

pantalla o del dltimo elemento
ve seleccioné. También puede utilizar las teclas del cursor para desplazarse
P p p
a la casilla de verificacién y tocar (NN .



Cuadros de seleccién

Un cuadro de seleccién muestra
un elemento de un menu de

Configuracion de Inicio

Medida del angulo: Radianes

Campos de entrada

Para introducir datos en un
campo de entrada vacio, foque

Config. de gréfico Funcién

elementos. Para seleccionar yn | Fermaede ““";‘" . el campo y empiece a
L Entrada:| Flo . . rogx:[159 159
elemento distinto al que se | centitico A introducir los datos. Lo que I
| t d t f | Enteros: Icngeniren‘a *: f d | d f L RngY:-10.9 10.9
muestra, toque el cuadro y, a Compleja: 37b+7 intfroduzca aparecerd en la Mirc X: 1

continuacién, el elemento.

Si pulsa (o k=) avanzara
(o retrocederd) por las distintas
opciones.

Idioma: Espariol

Marca decimal: Punto ()
Seleccionar formato de nimeros

IS TV S

También puede utilizar las teclas del cursor para resaltar un

cuadro de seleccién, tocar [, utilizar las teclas del cursor

para seleccionar un elemento y p

ulsar (B ],

linea de entrada. Si el campo
de entrada ya contiene datos y
lo toca dos veces, los datos de

Mre ¥: 1

Introducir valor horizontal minimo

ENETVEES

la linea de entrada iran seguidos del cursor, lo que significa

que puede introducir sus cambios.

Cuando haya terminado de escribir o modificar los datos,
toque (I o pulse [ J. También puede tocar [

para rechazar los datos que ha introducido o modificado.

Sistema algebraico computacional (CAS)

El sistema algebraico computacional (CAS) le permite realizar calculos simbélicos. De forma predeterminada, este sistema
funciona en modo exacto. Por ofra parte, los célculos que no se hacen en el sistema algebraico computacional como, por
ejemplo, los que se realizan en la vista de Inicio o por parte de una aplicacién, son célculos numéricos vy, a veces,

aproximaciones limitadas por la precisién de la calculadora (102 en el caso de HP Prime). Por ejemplo, %Jr
aproximada de 0,619047619047 en la vista de Inicio (con formato numérico estandar); sin embargo, en el sistema algebraico
13

computacional, la respuesta es 2.

2 da una respuesta



Para abrir el sistema algebraico computacional, pulse BB. La vista del sistema algebraico = R,
computacional que aparece es similar a la vista de Inicio. Los célculos anteriores del sistema

algebraico computacional se registran en el historial. Puede volver a utilizar una expresién o

resultado exactamente de la misma manera: seleccionando esa expresién o resultado y tocando

[EFEE. Otras operaciones generales son exactamente las mismas. Por ejemplo, si pulsa & se [s-enn) 34
borra toda la lineq, y si pulsa se borra el historial completo. ey

2
proalJZ*x -3*)(-2] [52]
Los botones del mend de la vista del sistema algebraico computacional son: faime »Jsmpil.— | ]

« [@E: asigna un objeto a una variable (consulte pagina 8)

« EEMD: aplica las reglas comunes de simplificacién para reducir una expresion a su forma mas simple. Por ejemplo,
simplif (e2 * ™ *9) dard como resultado b* EXP (a) * EXP (c).

. y funcionan igual que en la vista de Inicio (consulte las péginas 7 y 6 respectivamente)

El Sistema algebraico computacional ofrece cientos de funciones, entre ellas, dlgebra, célculos, célculos de ecuaciones,
polinomios y més. Puede seleccionar una funcién del mend de Sistema algebraico computacional, uno de los ments del
cuadro de herramientas (se describe en el capitulo 7).

Configuracién del sistema algebraico computacional Confg, st slgsbraco comp. "]

Medida del éngulo:
Existen varios ajustes que le permiten configurar el modo de funcionamiento del sistema algebraico Formato de nim,; Esténdar |
computacional. Para mostrar la pantalla Configuracién del sistema algebraico computacional, EeoR Decimales o
donde se pueden cambiar estos ajustes, pulse ES. Hay dos paginas de ajustes. La bt 4 Comntein
configuracién del sistema algebraico computacional se explica en detalle en la Guia de usuario. Usar ¥ Usar i

Principal: v Creciente:
> . . . . . Seleccionar medida del angulo

Célculos del sistema algebraico computacional: ejemplos L lselec.) pégnae v 1o

Supongamos que desea encontrar el cociente de dividir x* + 2x2 + 3x +4 entre —x + 2.
1. Pulse para abrir el sistema algebraico computacional.
2. Pulse para ver los ments del cuadro de herramientas.

3. Si el menu de Sistema algebraico computacional no estd abierto, toque EEENY.



Tenga en cuenta que las funciones del sistema algebraico computacional se agrupan por = Iy
categoria. Si selecciona una categoria, las funciones de esa categoria aparecen en un TBuscar raices
submend. Es posible que algunos de los elementos de ese subment abran a su vez otros
submenUs. En este ejemplo, hacemos frente a una divisién polinomial. Por lo tanto, en el nivel
principal, hay que abrir la categoria Polinomial para encontrar la funcién adecuada del
sistema algebraico computacional. Sin embargo, la divisién es también una operacién

algebraica. Por lo tanto, encontrara la funcién de cociente en el subment Algebra (tal y
como se muestra a la derecha). e L o ] Cous | o

=Divisores
+Lista de factores

Seleccione Polinomial > Algebra > Cociente.

La funcién quo () aparece en la linea de entrada.

También puede seleccionar una funcién del sistema algebraico computacional con los nimeros de acceso répido asignados
a cada elemento de los ments de Sistema algebraico computacional. Fijese en la ilustracién anterior en que Polinomial es
el elemento 6 del menu principal, A1gebra es el elemento 8 del primer subment y Cociente es el elemento 1 del siguiente
submeng. Para seleccionar répidamente Cociente una vez que el mend de Sistema algebraico computacional esté abierto,
podria pulsar simplemente 681 en el teclado.

Ademés, puede seleccionar una funcién de Sistema algebraico computacional directamente desde el menu Catlg.

Introduzca el dividendo y el divisor separados por una coma. (La Guia de usuario y la ayuda en linea
H . . . . . . . uo[x +2#X +3*x+d,-x+2
incluyen la sinfaxis necesaria de cada funcion de Sistema algebraico computacional. Tenga en cuenta que, ©

en Sistema algebraico computacional, las variables deben escribirse en minusculas).

(3O LF )2 PR Em =)< ) (* )3 PR S [ <) ()42 PR I = [
Pulse para ver el resultado: —x2— 4x -11.

Tenga en cuenta que la entrada y el resultado aparecen en el historial, desde donde puede L, ;
seleccionarlos para volver a usarlos. Ahora volveremos a utilizar la funcién para determinar el aue sz s3mcoaer] |
resto de la divisién.

-4xx-11

Toque la funcién y, a continuacién, [@ES. La expresién se copia en la linea de entrada.

Mediante las teclas del cursor y la tecla [ €], cambie quo por rem.



3] 2
X +2EX +3rx+4, w42

9. Pulse para ver el resultado: 26

rem| 25|

Men0 de Sistema algebraico computacional

De manera predeterminada, una funcién de Sistema algebraico computacional se presenta en un mend de Sistema algebraico
computacional con un nombre descriptivo, no con su nombre de comando. Asi pues, el nombre del comando gbasis se
presenta como Bases de Groebner y proot se presenta como Buscar raices. Por el contrario, si prefiere que los menus
de Sistema algebraico computacional muestren los nombres de los comandos, cancele la seleccién de la opcién Pantalla del
men0 de la pagina 2 de la pantalla Configuracién de Inicio (consulte la pagina pagina 5 més arriba).

Uso de Sistema algebraico computacional en la vista de Inicio

Puede utilizar una funcién de Sistema algebraico computacional en la vista de Inicio. Solo tiene que seleccionar la funcién del
meny de Sistema algebraico computacional mientras introduce la expresién. El prefijo CAS. se afiade a la funcién Sistema
algebraico computacional para recordarle que el sistema algebraico computacional evaluard este componente de su expresién.
También puede copiar un elemento del historial de Sistema algebraico computacional en una expresién que vaya a introducir en
la vista de Inicio. Pulse y seleccione Obtener desde el sistema algebraico computacional. Se abrird la vista
de Sistema algebraico computacional. Toque el elemento que desee y éste se copiara directamente en la posicién del cursor de
la vista de Inicio. Del mismo modo, puede insertar un elemento del historial de la vista de Inicio en una expresién que vaya a
introducir en la vista de Sistema algebraico computacional. Solo tiene que pulsar y seleccionar Obtener desde Inicio.
Se abrird la vista de Inicio. Toque el elemento que desee y éste se copiard directamente en la posicién del cursor de la vista de
Sistema algebraico computacional.



2 Aplicaciones de HP y vistas de aplicaciones

Aplicaciones de HP

Gran parte de la funcionalidad de la calculadora HP Prime se ofrece en paquetes denominados aplicaciones de HP. La
calculadora HP Prime incorpora 18 aplicaciones de HP: 12 dedicadas a temas o tareas matematicas, tres solucionadores

especializados y tres exploradores de funciones. Para iniciar una aplicacién, primero debe pulsar (que muestra la pantalla
Biblioteca de aplicaciones) y, a continuacién, tocar el icono de la aplicacién que desee abrir. Las aplicaciones se describen
brevemente en las tablas 1, 2 y 3 que hay a continuacién y puede encontrar una descripcién detallada en los capitulos 3, 4y 5

respectivamente.

Tabla 1: Aplicaciones principales

Nombre de la aplicacién
de HP

Finalidad

Funcién

Creacién de gréficas
avanzada

Geometria

Hoja de célculo

1Var estadistica
2Var estadistica

Inferencia
DataStreamer

Soluc.

Definir funciones y explorar grdficas y tablas de valores

Definir y examinar las gréficas de sentencias simbélicas abiertas en x e y

Interactuar de forma dinédmica con representaciones geométricas, cambiar su magnitud, posicién y
orientacién, y observar los cambios resultantes en sus propiedades numéricas

Crear una hoja de célculo usando cualquiera de las funciones de la calculadora

Introducir columnas de datos, realizar andlisis estadisticos de una variable, realizar célculos de los
resimenes de estadisticas y explorar los graficos estadisticos

Introducir columnas de datos, realizar andlisis estadisticos de dos variables, realizar calculos de los
resimenes de estadisticas y explorar los gréficos estadisticos

Realizar célculos y explorar pruebas de hipétesis e intervalos de confianza

Recopilar datos en tiempo real mediante el uso de sensores y HP StreamSmart 410

Resolver una ecuacién de una de sus variables o solucionar un sistema de ecuaciones lineales o no lineales




Tabla 1: Aplicaciones principales (continuacién)

Nombre de la aplicacién Finalidad
de HP
Paramétrica Definir ecuaciones paramétricas y explorar sus gréficas y tablas de valores
Polar Definir ecuaciones polares y explorar sus gréficas y tablas de valores
Secuencia Definir secuencias y explorar gréficas y tablas de valores

Los tres solucionadores especializados, que se describen brevemente en la Tabla 2, se han disefiado para ayudarle a solucionar
problemas de tipo especifico.

Tabla 2: Aplicaciones Soluc. de HP

Nombre de aplicacién de Finalidad
Soluc.
Finanzas Resolver problemas relacionados con el valor del dinero en el tiempo (TVM) y con la amortizacién
Soluc. lineal Solucionar sistemas de ecuaciones lineales 2x2 y 3x3
Soluc. de trigng. Solucionar problemas relacionados con la longitud de los lados y las medidas de los dngulos en triangulos

Las tres aplicaciones se han disefiado especificamente para ayudarle a examinar las relaciones entre los valores de los
pardmetros de una funcién y su forma de la grafica. Consulte la Tabla 3 que se presenta a continuacion.

Tabla 3: Aplicaciones Explorador de HP

Nombre de aplicacién de Finalidad
Explorador
Explorador lineal Explorar la relacién entre la forma de la grafica y los valores de los parametros en funciones lineales
Explor. cuadratico Explorar la relacién entre la forma de la gréfica y los valores de los parédmetros en funciones cuadraticas
Explor. trigonom. Explorar la relacién entre la forma de la gréfica y los valores de los parametros en funciones sinusoidales




Persistencia de datos

Cuando se trabaja con una aplicacién, se introducen datos de diversos tipos como, por ejemplo, definiciones de funciones,
configuraciones de ventana y preferencias. La aplicacién graba todos estos datos y los guarda autométicamente. Si sale de la
aplicacién y vuelve a utilizarla més tarde, todos los datos seguirdn estando ahi. De hecho, puede guardar una instancia de la
aplicacién con un nuevo nombre y utilizar la versién original con ofro fin. La nueva versién, con el nombre nuevo, contiene todos
los datos de la aplicacién de origen. (Esto aparece explicado en el capitulo 6, en la pagina “Creacién de aplicaciones
personalizadas” en la pagina 57).

Si no desea conservar los datos almacenados en una aplicacién la préxima vez que abra esa aplicacién, puede restablecer la
aplicacién a sus valores y ajustes predeterminados. Con la Biblioteca de aplicaciones abierta (B@), utilice las teclas del cursor
para resaltar la aplicacién que desee restablecer y, a continuacién, toque [EEM. Confirme su intencién de restablecer la

aplicacién pulsando o [ Futer ),

Uso compartido de datos

Con el cable USB suministrado, puede enviar una aplicacién desde una calculadora HP Prime a otra. Puede ser una aplicacion
infegrada o una que haya personalizado. De hecho, puede compartir con otros usuarios de HP Prime muchos de los objetos que
cree con su HP Prime como, por ejemplo, programas, notas, listas y matrices.

Tenga en cuenta que los conectores de los extremos del cable USB son ligeramente diferentes. EI 3
conector micro-A tiene un extremo rectangulor, mientras que el conector micro-B tiene un extremo _Li}_?fﬁi}'[___|l \ 8 la _/"
trapezoidal. Para compartir objetos con otra calculadora HP Prime, debe insertar el conector Micro-A: emisor  Micro-B: receptor
micro-A al puerto USB de la calculadora que envia y el conector micro-B al puerto USB de la

calculadora receptora.

Vistas de aplicaciones

La mayoria de aplicaciones de HP tienen la misma estructura, basada en las representaciones simbolicas, graficas y numéricas
de los objetos matemdticos. Estas representaciones reciben el nombre de vistas y pueden visualizarse pulsando &8, y
respectivamente. Cada vista principal se puede configurar desde una vista de configuracién asociada. Por ejemplo, si pulsa
BB, se muestra la vista Config. de grafico, donde puede especificar el intervalo de valores que desea trazar, los intervalos
de ejes, la apariencia del cursor, efc.
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Tenga en cuenta que una aplicacién permanece seleccionada hasta que seleccione otra. Por lo tanto, si sale de una aplicacién,
realiza ofra tarea con la calculadora 'y, a continuacién, pulsa B8, o 888, se volveran a mostrar los datos anteriores de
estas vistas. Entre ellos se incluyen expresiones, gréficos y valores.

A continuacién podra ver las ilustraciones de las seis vistas de aplicaciones principales (usando la aplicacién Funcién como
ejemplo).

Vista simbdlica: Configuracién simbdlicar: (ajustes)

Esta vista se utiliza e Esta vista le permite cambiar =
principalmente para definir los  |[/mamfx2 ]|  determinados ajustes Medida del angulo:[sistema 1]
objetos matematicos (como 7 W P20~ %]]xs secundarios de la aplicacién, Formato de nim.;|Sistema |
expresiones y sentencias W0 como la medida de los S '
abiertas) que se representardn Faga= angulos y el formato de los

en las vistas de gréfico y :EZ:: nimeros. Los ajustes que

numérica. También se utiliza realice aqui anularan los T

para especificar los andlisis CEOEBERERITAETE|  gjustes correspondientes de lo | BETS IR ENDEND
estadisticos que desee ventana Configuracién de

emprender. Inicio.



Vista de gréfico:

Muestra una representacion
grdfica de los objetos
seleccionados en la Vista
simbdlica. Las representaciones
grdficas incluyen gréficas de
funciones, graficos estadisticos
e intervalos de confianza. La

X0 F1(X): -2

Vista de grdfico ofrece
numerosas herramientas para
el andlisis de estas graficas, como funciones de zoom,

seguimiento y determinacién de valores criticos.

Vista numérica:

Esta vista muestra una tabla de

X F1 F2
evaluaciones. Ademads, le g 2, o5
permite introducir valores B 22 Hren
especificos para su evaluacion. |2 Bt e
. . . 6 2.6 5.82
En la mayoria de aplicaciones, |7 |27 5755
. 4 .8 2.8 5.68
esta vista se evalta de acverdo | 2 5595
“ e . 1 3 5.5
con las definiciones

0
[zoom || ltamaial Dein |column)

especificadas en la Vista
simbdlica. Sirve para una
finalidad distinta en otras aplicaciones, como las aplicaciones
estadisticas, de hoja de célculo y geometria.

Config. de gréfico: (ajustes)

Esta vista le permite especificar
el intervalo de valores que
aparecen en la Vista de

Config. de grafico Funcién

sfico. (T mgxfiss  ]1s9
grafico. (Tenga en cuenta que oS —
las funciones de zoom y Mrcx: 1
barrido anularan los ajustes de | Mre:1

intervalos). También le permite
establecer la apariencia de la
Vista de grdfico (si se muestran
los ejes, el espaciado de las marcas de verificacién y la
precision del gréfico).

Introducir valor horizontal minimo

[iar .|

[ pignay |

(ajustes)

Configuraciéon numéricar:

Esta vista le permite definir la
apariencia de la Vista
numérica (como el nimero de
inicio, el incremento y el tipo
de tabla: automética o de
creacién propia).

Config. numérica Funcién

Num. inicial: [0

NUm. increm: .1
Num. zoom: 4

Tipo de nidm.: Automatica

Introducir valor inicial de tabla

[ET7 S . T

La opcién hace que los
ajustes de la Vista numérica
coincidan con aquellos ajustes que se aplican actualmente a
la Vista de grdfico.



Métodos de creacién de graficas

La calculadora HP Prime le ofrece la opcién de seleccionar entre tres métodos de creacién de gréficas. Estos métodos
determinan la precisién del grafico:

Adaptable: ofrece resultados bastante precisos y se utiliza de forma predeterminada.

Segm. de increm. fijo: este método muestrea los valores de x, calcula sus valores y correspondientes y, a continuacién,
representa graficamente los puntos, a la vez que los conecta.

* Ptos de increm. fijo: funciona como el método Segm. de increm. fijo, pero no conecta los puntos.
Puede modificar el método de creacién de gréficas actual en la pagina 2 de la vista Config. de gréfico.

Las tres figuras que aparecen en la pagina 19 muestran las diferencias visuales entre estos métodos para la funcién
f(x)=9*sin(e¥).

Adaptable Segm. de increm. fijo Ptos de increm. fijo
X:0 F1(x): 7.57323886327 [[IED X:0 F1(x): 7.57323886327 [[IED) X:0 F1(x): 7.57323886327 [[IED




3 Aplicaciones principales

Este capitulo describe brevemente cada aplicacién primaria y se resumen las vistas y funciones principales disponibles en cada
vista. Estas aplicaciones, y las aplicaciones Soluc. y Explorador, se describen detalladamente en la Guia de usuario.

Tenga en cuenta que todas las variables primarias introducidas en expresiones y sentencias abiertas en estas aplicaciones: X, Y,
T, 6, N, etc., deben introducirse como caracteres en mayusculas. Pueden incluirse variables definidas por el usuario y estas
pueden estar en mayUsculas, en mindsculas o en ambas. Asi que, si ha creado una variable denominada Coste, podria definir
una funcién como X2+Coste. (Para obtener instrucciones sobre cémo crear variables, consulte “Almacenamiento de valores en
variables” en la pagina 8).

gplicacignes Funcién, Creacién de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y
ecuencia

Las aplicaciones Funcién, Creacién de gréficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia son muy similares y pueden
describirse juntas. La aplicacién Funcién se utilizard como aplicacion de muestra.

La aplicacién Funcion le permite definir funciones en x, ver sus grdficas, crear tablas de evaluacién y buscar intersecciones,
raices, pendientes, extremos, efc. Para abrir la aplicacién Funcién, pulse y seleccione Funcién.

Vista simbélica En la Vista simbélica (B88) puede introducir hasta diez definiciones T n
simbélicas. Para la aplicacién Funcién, se tratan de funciones de x. Un ejemplo es 2x2 - 3x + 4. |/ WrAw{x2

vl F200=-| £X2+6

=
Las funciones con una marca de verificacién delante se trazaran en la Vista de gréfico y se S 2
tabularan en la Vista numérica. Cada definicién también tiene un cuadro coloreado a su Fag0=
izquierda. Indica el color de la funcién cuando estd trazada en la Vista de gréfico. Para cambiar | mrsw-

el color que se muestra, toque dos veces el cuadro, una vez para seleccionarlo y otra para abrir el | ¥ %=
selector de color para, a continuacién, elegir un color. |n-

Los elementos de mend son los siguientes:

* B activa la linea de entrada para que pueda afadir una definicién o editar la definicién seleccionada.
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* B sclecciona o anula la seleccién de una funcién de creacién de gréficas y tablas. (También puede tocar un cuadro

de seleccién para seleccionarlo o anular su seleccién).
* BE®: inserta una X.
. Em:

* W acepta la adicién o el cambio actual.

cancela la adicién o el cambio actual.

o EIE: muestra la funcién seleccionada en formato de libro de texto en pantalla completa (con el barrido vertical y

horizontal habilitado).
 [EEM: resuelve referencias cuando una funcién estd relacionada con otra.

Vista de grafico Pulse para visualizar la Vista de gréfico y ver las graficas de las
ecuaciones seleccionadas en la Vista simbélica. La Vista de gréfico le permite trazar un gréfico,
acercar o alejar el zoom de un gréfico, ver su definicion simbélica y encontrar varios valores
criticos.

Toque para mostrar (u ocultar) el ment completo de esta vista. Los elementos de mend son
los siguientes:

o BN abre el mend Zoom y permite acercar o alejar el grafico. También puede aplicar el
zoom rapidamente en la posicién actual del cursor pulsando y .

X0 F1(x): -2

e [EEED: octiva y desactiva el cursor de trazado. Con el cursor de trazado activado, puede pulsar ® o (© para mover un
punto a lo largo de un gréfico. Las coordenadas del punto aparecen en la parte inferior de la pantalla. Pulse @) o & para

pasar de un grdfico a ofro.
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* EE: muestra un cuadro de entrada en el que puede especificar un valor x para el cursor
de trazado. También puede introducir simplemente un valor x. Este elemento muestra el
cuadro de entrada Ir a. Solo tiene que tocar para confirmar el valor. Esta opcién
ofrece una manera rapida de evaluar una funcién para un valor x especifico.

* [ cbre el mend Funcién con las siguientes opciones:

+ Raiz

+ Interseccién

+ Extremo

+ Pendiente y

+ Area firmada

* [EEID: muestra la definicién simbdélica de la funcién seleccionada actualmente (es decir, la definicién introducida en la
Vista simbélica). Si se traza mds de una funcién, pulse @) o ® para seleccionar otra funcién.

Vista Config. de grafico Pulse para visualizar la vista Config. de gréfico. Esta vista
le permite configurar el aspecto de las gréficas de la Vista de grafico. Existen dos paginas de
opciones. Los campos de la primera pagina son:

Config. de grafico Funcién

mgxfiss  iso
* Rng X: rango de creacién de grafica horizontal (minimo y maximo) ':”g: ;”"9 109
rc X:
* Rng Y: rango de creacién de gréfica vertical (minimo y méximo) M
. ., . Introducir valor horizontal minimo
* Mrc X: espaciado entre marcas de graduacién horizontal T

* Mrc Y: espaciado entre marcas de graduacién vertical
Los elementos del ment de la primera pagina de esta vista son:

* [ET: permite editar el valor seleccionado. (También puede tocar el campo dos veces).

. THIEWA): muestra la segunda pagina de opciones.
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La segunda péagina de la vista Config. de grafico proporciona las siguientes opciones:

Config. de grafico Funcién
Ejes: Etiguetas:[]
Puntos cuadr.: v/ Lineas cuadric.:

Ejes: muestra u oculta los ejes.

Cursor: Estandar

Etiquetas: muestra u oculta las etiquetas de los ejes (esto es, los valores de Rng Xy Rng Y

Método: Adaptable
al final de los ejes).

Puntos cuadr.: muestra u oculta los puntos de cuadriculas.

Etiquetar los ejes

Lineas cuadric.: muestra u oculta las lineas de cuadriculas.

Cursor: selecciona el cursor esténdar, de inversién o de parpadeo.

Método: le permite seleccionar entre los métodos de creacién de graficas adaptable, segmentos de incremento fijo y
puntos de incremento fijo (se explican en pagina 19).

Los elementos del ment de esta vista, que varian en funcién de la posicién del cursor, son:

Vista numérica Pulse para visualizar la Vista numérica. Esta vista muestra en formato = = —
tabular los valores generados por las funciones seleccionadas en la Vista simbélica. Seleccione | 2, E 005
cualquier celda de la columna de la variable independiente (X en el ejemplo de la derecha), CR - Proe
intfroduzca un valor real y, a continuacién, pulse o toque M. Todos los valores E BF: b5
vuelven a calcularse inmediatamente. Los elementos de mend son los siguientes: 22 :giz Eﬁzgs
* ETN: acerca o aleja una fila resaltada de la tabla. Tenga en cuenta que en la Vista T E 5
numérica, el zoom no afecta al tamafio de los elementos que se muestran. En lugar de eso, |5

B : muestra un mend de opciones. (Solo se muestra si el campo seleccionado ofrece un ment de opciones).

B : octiva o desactiva la configuracién actual.

: le devuelve a la primera pagina de la vista Config. de gréfico.

cambia el incremento entre valores x consecutivos. Si acerca el zoom, disminuye el
incremento; si aleja el zoom, aumenta el incremento. Los valores de la fila que acerca o aleja siguen siendo los mismos.

: muestra un mend en el que puede elegir fuentes de tamafio pequefio, mediano o grande.

BB : muestra la definicién de la columna seleccionada.
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» [@MM: muestra un mend en el que podra seleccionar las funciones que desee mostrar: 1,2, 3 o 4.

Vista Configuracién numérica Pulse para visualizar la vista Configuracién Config, numérica Funcén "]
numérica. Esta vista le permite configurar la apariencia de los datos de la Vista numérica. Los . nicial:[

NUm. increm: .1

campos son los siguientes:

Nim. zoom: 4

* NoOm. inicial: el primer valor de X para mostrar en la columna de la variable independiente
de la tabla.

Tipo de ndm.: Automética

* NOUm. increm.: la diferencia comun (es decir, el incremento) entre valores x consecutivos. introduclr valor Iniclal de abla
[T e e —

* Num. zoom: el factor que se utilizara al acercar o alejar el zoom de la tabla.
* Tipo de numero: seleccione como desea que se genere la tabla:

+ Automadtica: en funcién de los valores Nom. inicial y Nom. increm., la aplicacién genera los valores x y los valores
de funcién correspondientes.

+ Generar propio: permite que el usuario proporcione los valores de x y la aplicacién generard los valores de funcién
correspondientes.

Los elementos de menu de esta vista son:
* B permite editar el valor seleccionado.
* [@EB: define NUm. inicial y Nom. increm. de modo que los valores de la tabla coincidan con los ajustes de la Vista de
grdfico. Por ejemplo, NGm. inicial corresponde al minimo de valores de Rng X.
Aplicacién Creacién de gréficas avanzada

La aplicacién Creacién de graficas avanzada le permite definir y examinar las graficas de sentencias simbélicas abiertas en x e
y. Puede trazar secciones cénicas (por ejemplo, x2 + y2 = 64), desigualdades de dos variables (como 2x - 3y < 6), gréficas que
le permiten examinar la teoria numérica y mucho més. Para abrir la aplicacién Creacién de gréficas avanzada, pulse y

seleccione Creacién de gréficas avanzada. La aplicacién se abrird en la Vista simbélica. La informacién siguiente describe las
principales diferencias entre la aplicacién Creacién de gréficas avanzada y la aplicacion Funcién (descritas en las péaginas de la

20 a la 24).
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Vista simbélica La Vista simbélica de la aplicacién Creacién de gréficas avanzada le permite T O T
especificar hasta diez sentencias abiertas, cada una de ellas expresada en funcién de x, y, ambas [/ g 51[[%]”[%“1
o ninguna. A continuacién se detallan algunos ejemplos: v

52:(2+X-3%¥] <6
v M S3:Y MOD X=3

« x2/3-y2/5=1 e 2x-3x<6 v stz st v oo S*ATANH%]”
o y MOD X = 3 ° Sin (( v X2 + )’2 - 5)2) > Sin(8 ’ GfGn(}%)) In[EdZi:ilr una sentencia abierta l

Los elementos del mend son los mismos que en la Vista simbélica de la aplicacién Funcién,
excepto en que aqui hay un botén para Yy ofro para X. Si introduce estas variables manualmente, asegirese de hacerlo como
caracteres en mayUsculas: Xe Y, no x e y.

Vista de grafico Pulse para mostrar la Vista de grafico y ver las gréficas de las sentencias abiertas seleccionadas en la
Vista simbdlica. La hipérbola de la primera ilustracién que hay a continuacién es S1 en la Vista simbélica (ver arriba), y el area
sombreada indica dénde la desigualdad definida en S2 es VERDADERQO. La segunda ilustracién muestra S3 y la tercera muestra
S4. La gréfica de S4 se ha ampliado para mostrar parte de su estructura mas fina.

X:-15.9 Y:0 | X7 v:52 X0 Y0 |

Definiciones de S1y S2 Definicién de S3 Definicién de S4 (con los ejes ocultos)

Las opciones disponibles al tocar son similares a las de la aplicacién Funcién. Sin embargo, la opcidn le permite
especificar las coordenadas X e Y del punto al que desea ir. Ademds, la opcién abre un mend de opciones de trazado.
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Vista Config. de grafico Pulse para ver la vista Config. de grdfico. Esta vista le permite configurar la apariencia
de las gréficas. Ofrece las mismas opciones que la vista Config. de gréfico de la aplicacién Funcién (consulte la pagina 13), con
la excepcién de que no hay ningin campo Método.

Vista numérica Pulse para visualizar la Vista numérica. Para varias combinaciones de X —_— =

e Y, la Vista numérica muestra si se ha satisfecho la sentencia abierta. La ilustracién de la derecha | Falso | Fao
. . .. . . RE . 5 I |

muestra que la sentencia abierta 2x — 3y < 6 (definida como S2 en la Vista simbdlica: ver arriba) |43 P | ralse

queda satisfecha cuando X=4,5e Y = 1, pero no cuando X = 4,4 e Y = 0,9. Puede introducir sus |45

oo
FEREE

Falso Falso
Falso Falso

Falso  Verdader

n

. 4.6 1.1 Falso  Nerdader
propios valores en las columnas X e Y. a7 h2 | Rl
4.8 1.3 Falso

, . . ., ., ., 4.9 1.4 Falso  Nerdader

Los elementos del mend son los mismos que los de la aplicacion Funcién, excepto que también hay |5 15 | Faso |verdader

4 . , . N 4 (- 1
un men? EEEA. Los opciones de este mend son iguales a las de la Vista de gréfico. [Zoom | Trazar | Tamaficl Defn |Column)

Aplicacién Paramétrica

La aplicacién Paramétrica le permite definir ecuaciones paramétricas y examinar sus gréficas y tablas de valores. Su estructura y
funcionalidad es similar a la de la aplicacién Funcién. Para abrir la aplicacién Paramétrica, pulse y seleccione
Paramétrica. La aplicacién se abrird en la Vista simbélica. La informacién que aparece a continuacién describe las principales
diferencias entre la aplicacién Paramétrica y la aplicacién Funcién (descritas en las paginas de la 20 a la 24).

Vista simbélica En la vista simbolica (E88) puede

especificar un total de diez conjuntos de ecuaciones Vista simbdlica Paramérica
Ly s .y v X1(T)= 4+SIN[T
paramétricas, donde cada uno define x(t) e y(t) en funcién de 1. .“;; B:COS[{T]]
Por ejemplo, x = 4-sin(t) e y = 4-cos(f) forman un conjunto de X2
ecuaciones paramétricas. Tenga en cuenta que f debe W v2m=
introducirse como un cardcter en maydsculas (T) en esta ."3”’:
o M-
aplicacién. Y-
Introducir funcién

Los elementos del mend son los mismos que en la Vista simbdlica  ([ErammemmrERaEr® .o

de la aplicacién Funcién, excepto en que aqui sustituye a
(e introduce una T cuando se toca).
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Vista de gréfico Pulse para mostrar la Vista de gréfico y ver las gréficas de las ecuaciones seleccionadas en la Vista
simbélica. La funcionalidad es la misma que la de la Vista de grafico de Funcién, con la excepcién de que no hay funciones
Func.

Vista Config. de grafico Pulse para visualizar la vista Config. de gréfico. Esta vista

Config. de grafico Paramétrica

le permite configurar la apariencia de las gréficas paramétricas. o N
Incr T: 0.05
Esta vista es similar a la vista Config. de gréfico de la aplicacién Funcién (consulte pagina 22), RgX:15.9 159
con la excepcién de que también contiene los campos Rng T e Iner T. Estos campos le permiten . 10
(. e, .. rc X:
especificar el rango y la precisién de los valores t utilizados para generar los puntos (x,y) en la v

representacién grafica.

Introducir valor de tiempo imo

o P om . o . . Ed Piginal, T
Vista numérica Pulse para ver la Vista numérica. Esta vista es la misma que puede ver en  [EER SR ST SN
la aplicacién Funcién.

Aplicacién Polar

La aplicacién Polar le permite definir ecuaciones polares y examinar sus grdficas y tablas de ST o T
valores. Su estructura y funcionalidad es similar a la de la aplicacién Funcién. Para abrir la / mre-22
aplicacién Polar, pulse y seleccione Polar. La aplicacién se abrird en la Vista simbdlica. La B 2]

informacién que aparece a continuacién describe las principales diferencias entre la aplicacién W R
Polar y la aplicacién Funcién (descritas en las paginas de la 20 a la 24).

RA(B)=
M R5(6)=
M Re(B)=

e

Vista simbélica La Vista simbélica de la aplicacién Polar le permite especificar un total de
. . . . . . Introducir funcidn
diez ecuaciones polares, donde cada una define r —la distancia firmada a la que un punto se lediar] v | 6 | osw] Eval. |
encuentra del origen: (0,0)— en funcién de 0, el angulo que gira en sentido contrario a las agujas
del reloj que hace un segmento desde el punto hasta el origen con el eje polar. Un ejemplo es: r = (36)/x.

Los elementos del mend son los mismos que en la Vista simbélica de Funcién, excepto en que aqui EIEE sustituye a (e
intfroduce 6 como ayuda de escritura).
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Vista de grafico Pulse para visualizar la Vista de grafico y ver las gréficas de las
ecuaciones seleccionadas en la Vista simbélica. La funcionalidad es la misma que la de la Vista
de grafico de Funcién, con la excepcién de que no hay funciones Func.

C—/
8:0 RI(8): 0 [ Menu ]}
Vista Config. de gréfico Pulse para ver la vista Config. de grafico. En esta vista
podré configurar la apariencia de las graficas polares. Esta vista es similar a la vista Config. de Rng 6:0 6.28318530718
grdfico de la aplicacién Funcion (consulte pagina 22), con la excepcién de que también contiene | Ter® o
. o L., ng X: -15. 4

los campos Rng 0 e Incr 0. Estos campos le permiten especificar el rango y la precisién de los o T o
valores 0 utilizados para generar los puntos para la representacion gréfica. mre X:[i

MreY: 1
Vista numérica Pulse para ver la Vista numérica. Esta vista es la misma que puede ver en

. ., ., Introducir espaciado de marca horizontal

la aplicacién Funcién. i

Aplicacién Secuencia

La aplicacién Secuencia permite definir secuencias. A continuacién puede ver un gréfico de una secuencia de forma escalonada
o de tela de arafia y explorar una tabla de valores de secuencia. Para abrir la aplicacién Secuencia, pulse y seleccione
Secuencia. La aplicacién se abrird en la Vista simbélica. La informacién que aparece a continuacién describe las principales
diferencias entre la aplicacién Secuencia y la aplicacién Funcién (descritas en las paginas de la 20 a la 24).

Vista simbélica La Vista simbdlica le permite especificar hasta diez definiciones de

Vista simbélica Secuencia

secuencias en n. Cada secuencia se define de manera explicita en términos de n o de forma v 1
ar . . Z , W ui(2)=1
repetitiva. Tenga en cuenta que n debe introducirse como un carécter en mayutsculas (N) en esta
X . v UINEUIN-1]+U1[N-2]
aplicacién. T
e g . W uzer
Los elementos del mend disponibles dependen de la ecuacién que especifique en ese momento: _—

U3(1=

oo ] v | N 1 ut Jwosr] eal |

* B permite editar la definicién seleccionada.
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* BB sclecciona o anula la seleccién de una secuencia de creacién de gréficas y tablas.
. D .S, 0D,
. Em:

* W acepta la adicién o el cambio actual.

cancela la adicién o el cambio actual.

introducen el texto correspondiente cuando se toca sobre ellos.

* I muestra la secuencia seleccionada en formato de libro de texto en pantalla completa (con el barrido vertical y

horizontal habilitado).
o [EEM: resuelve referencias cuando una secuencia esté relacionada con ofra.

Vista de grafico Pulse para mostrar la Vista de grafico

y ver las graficas de las secuencias seleccionadas en la Vista

simbélica. La funcionalidad es la misma que la de la Vista de
gréfico de Funcién, con la excepcién de que no hay funciones
Func.

Vista Config. de gréfico Pulse para ver la vista
Config. de grdfico. Esta vista le permite configurar la apariencia
de las gréficas de secuencia.

Ni 1 UT(N): 1 |

Graf. sec Escalonada

Introducir valor horizontal minimo

fosiar || pagmag 1| ||

Config. de grafico Secuencia

Rng N: 1 24
Rng ¥:-1.8 20
Mrc X: 1
MrcY: 1

Esta vista ofrece las mismas opciones que la vista Config. de gréfico de la aplicacién Funcién (consulte la pagina pagina 22),

pero con dos campos adicionales:

* Graf. secuencia: le permite elegir entre gréficos escalonados o de tela de arafia.

* Rng N: indica el rango de t#rminos en los que realizar el trazado de cada secuencia.
Ademds, no tiene campo Método.

Vista numérica Pulse para ver la Vista numérica. Esta vista es la misma que puede ver en
la aplicacién Funcién.

SwENOWN A W=
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Aplicacion Geometria

La aplicacién Geometria le permite dibujar y examinar construcciones geométricas. Una -
construcciéon geométrica puede estar compuesta por un nimero diverso de objetos geométricos,
como puntos, lineas, poligonos, curvas, tangentes, etc. Puede tomar mediciones (como dreas y
distancias), manipular objetos y anotar cémo cambian las mediciones. Para abrir la aplicacién T —
Geometria, pulse y seleccione Geometria. La aplicacién se abrird en la Vista de grafico. B/&

=5

Vista de grafico En la Vista de gréfico puede dibujar objetos directamente en la pantalla
mediante varias herramientas de dibujo. Por ejemplo, para dibujar un circulo, toque y

seleccione circulo. Toque ahora el lugar en el que le gustaria que estuviera el centro del circulo
y pulse [ ¥ ]. A continuacién, toque un punto que vaya a estar en la circunferencia y pulse [ ¥ J. Se dibujard un circulo
cuyo centro estard en la ubicacién que tocéd por primera vez y con un radio igual a la distancia entre el primer y el segundo
toque.

Fijese en las instrucciones de ayuda que aparecen en la pantalla. Por ejemplo, Contacto - Centro significa tocar la
ubicacién en la que desea que esté el centro de su circulo. Confirme siempre su intencién pulsando después de tocar la
pantalla y pulse cuando haya terminado de dibujar un objeto. Asi se desactiva la herramienta de dibujo.

Cada objeto geométrico que cree recibe un nombre que incluye los puntos que conforman un objeto de mdltiples puntos. Por lo
tanto, si crea un poligono, éste recibe un nombre, al igual que cada punto de cada vértice y cada segmento. Si crea un circulo, éste
recibe un nombre (C en el ejemplo anterior). También se le da nombre al punto central (A) y al punto de la circunferencia (B).

Para seleccionar un punto de la Vista de gréfico, solo tiene que pulsar [ ™ ]. Aparece una lista de todos los puntos. Seleccione
el punto que desee mover, toque la nueva ubicacién y pulse [ ]. También puede seleccionar un punto tocando directamente
sobre él. (Si la parte inferior derecha de la pantalla muestra el nombre del punto, significard que ha tocado con precisién el
punto; de lo contrario, se mostraréan las coordenadas del puntero, lo que indica que no se ha seleccionado el punto).

Si no ha seleccionado ningin punto, puede realizar un barrido arrastrando un dedo por la pantalla, ya sea hacia arriba, hacia
abajo, hacia la izquierda o hacia la derecha. También puede utilizar las teclas del cursor para realizar el barrido, ya que el
cursor se encuentra en el borde de la pantalla. Puede ampliar pulsando 0 = J, o tocando B3 y eligiendo una opcién de
ampliacién del ment Zoom. Las opciones son las mismas que encontrard en la Vista de grafico de muchas aplicaciones: Acercar
zoom, Alejar zoom, Deshacer zoom, Cuadro de zoom, Escala automatica, Zoom entero y Zoom decimal.
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El resto de elementos del ment de la Vista de gréfico son:

B sirve para afadir, eliminar y trazar varios puntos. Por ejemplo, si selecciona un segmento, toque I, elija en el
mens Punto medio y pulse [ ®* J. Se afadirda un punto al segmento equidistante desde sus dos extremos.

B para aiiadir varios objetos tipo linea, como un segmento, raya, linea, vector,
bisector, tangente, etc. Por ejemplo, para afiadir una tangente a un circulo:

1. Toque M, seleccione Punto sobre y toque el circulo sobre el que quiere que esté
el punto de tangencia.

2. Ahora toque IHIEN, seleccione Mas y, a continuacién, Tangente.

-10. -5 Seﬁalar U 0

3. Toque el circulo, pulse [ ], toque el punto de tangencia y, a continuacién, pulse
[ . Se dibuja una tangente en el circulo a través del punto de tangencia. Tenga en
cuenta que el punto y la tangente reciben un nombre (D y E respectivamente en el ejemplo de la derecha).

I : para afadir varias curvas (como circulo, elipse o hipérbola) y definir varios gréficos que desee afiadir a la Vista de
grafico (como un grdfico de funcién, paramétrico o polar). Por ejemplo, para dibujar y = 1/x, toque I, seleccione
Graficoy Funcién. Si hay gréficos de funcién definidos en la aplicacién, se muestra un ment para que seleccione uno
si asi lo deseq; de lo contrario, seleccione Nuevo. plotfunc ( aparece en la linea de entrada. Escriba

10~ PR Em (< ) F ] Se trazard la ecuacion. (Tenga en cuenta que, en la aplicacion Geometria, las variables
intfegradas de las expresiones deben estar en mindsculas. Las variables definidas por el usuario pueden estar tanto en
maydsculas como en mindsculas).

J: utilice este elemento para transformar un objeto. Las opciones disponibles son =
traslado, reflexién, dilatacién, proyeccion, inversién y reciprocacién. Por ejemplo, para reflejar 2 |
(‘:\

wn

un objeto, toque y seleccione Reflexidn. Toque el objeto (punto u objeto recto) que
debe estar en el centro y pulse [ ]. Toque ahora el objeto al que desea aplicar la ' \F/ S
reflexion y pulse [ ¥ J. El objeto seleccionado se reflejard en el centro. (Fijese en la

ilustracién de la derecha en cémo el circulo G es un reflejo sobre el punto E del circulo c).

-10. -5 Seﬁalar U 0
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Vista simbélica Codc objeto (ya sea un punto, segmento, linea, poligono o curva) recibe un nombre y su definicién se
&% ). El nombre es el nombre que recibe el objeto y que puede ver en la Vista de gréfico con “G”
como prefijo. Por lo tanto, un punto con la etiqueta B en la Vista de gréfico recibe el nombre de GB en la Vista simbdlica.

El nombre con prefijo G es una variable a la que se puede hacer referencia en la Vista numérica T
(ver a continuacién) y en los calculos del sistema algebraico computacional. Fijese en la 4 GA=poini(-3.520)
+ GB:=point(-2.5,-2.5)

; P4 i i 7 GCi=circle(GA, GB-
ilustracion de la derecha en que GG es el nombre de la variable que representa el circulo que se [/ gc-cietcresren

¥ GE=point{2.9,2.3

ese circulo, puede introducir 4rea (GG) para obtener el resultado.

Puede modificar la definicién de un objeto si lo selecciona y toca [EZIE. El objeto se modifica en
consonancia en la Vista de grdfico. Por ejemplo, si quisiera cambiar el punto de reflexién en el )

ejemplo del circulo anterior, solo tendria que seleccionar el punto GE y modificar sus argumentos.
(Los argumentos son las coordenadas del punto).

También puede crear un objeto en la Vista simbélica. Toque MM, defina el objeto —por ejemplo, punto (4,6) — y pulse
[_®e ], Se crea el objeto, que puede ver en la Vista de gréfico. (Hay varios comandos disponibles en el mend que
aparecen cuando afiade o modifica una definicién). También puede cambiar el nombre y eliminar objetos en la Vista simbélica,
asi como anular su seleccién. Si anula la seleccién de un objeto, lo estaré ocultando en la Vista de gréfico.

Vista numérica La Vista numérica (B88) le permite realizar célculos en la aplicacién e
Geometria. Los resultados mostrados son dindmicos: si manipula un objeto en la Vista de gréfico, | asacg.cezssisese
todos los célculos de la Vista numérica que hagan referencia a ese objeto se actualizaran
automdticamente para reflejar las nuevas propiedades del objeto manipulado. Para seguir con
nuestro ejemplo, si va a la Vista numérica y toca [, puede introducir una ecuacién para
calcular el area del primer circulo que hemos creado. La sintaxis es la misma que en el sistema
algebraico computacional: drea (GC) . Al pulsar [ ], se calcula y muestra el érea (tal y como

radius(GC) : 4.6097

se muestra a la derecha). Si vuelve a la Vista de gréfico y cambia el tamafio del circulo observars  [EED SN NSNS ETS
que, al volver a la Vista numérica, el drea que se muestra es ahora el drea del circulo que ha modificado. También habra
cambiado el resto de calculos que pertenezcan a ese circulo (como el radio).
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Al tocar en o en la Vista numérica, aparecen dos elementos adicionales del mend:
y [EEE. El mend de le da acceso a la sintaxis de numerosas pruebas y mediciones
geométricas (debe introducirlas manualmente para guardarlas) y el ment de le ofrece una
lista seleccionable de todos los objetos geométricos que hay actualmente en la Vista de gréfico.

Los céleulos que seleccione, resaltandolos y pulsando [, también se mostraran en la Vista de

de cdleulos. (La dltima opcién es 0fil si tiene célculos que dependen de otros cdlculos).

Vista Config. de gréafico Ademas de las opciones Rng X, Rng Y, Ejes y Etiquetas comunes
a un némero de aplicaciones de trazado, la vista Config. de gréfico de la aplicacién Geometria
ofrece:

* Etiquetas de funcién: seleccione esta opcién para que la definicién de cualquier gréfico
aparezca junto al gréfico en la Vista de grafico.

* Métodos abreviados: seleccione esta opcién para habilitar los métodos abreviados del
teclado. Por ejemplo, [.*Jselecciona la herramienta de dibujo de lineas, [.*)selecciona la
herramienta de dibujo de triéngulos y e JJinvierte su Gltima operacién (actuando como la
tecla Deshacer). Todos los accesos directos se indican en la Guia de usuario.

Aplicacion Hoja de calculo

Vista numérica Geometria
area(GC) : 66.7588438888

radiuiGC : 4,60977222865|

tabscissa

1Medir
2Prueba

Ejes: v
Etiquetas: v/

Etiquetas de funcidn:
Métodos abreviados:

el | 1 T T

La aplicacién de hoja de céleculo ofrece una cuadricula de celdas para que introduzca contenido (nGmeros, texto, expresiones,
efc.) y para realizar ciertas operaciones con lo que introduce. Para abrir la aplicacién Hoja de céleulo, pulse y seleccione
Hoja de célculo. La aplicacién se abre en la Vista numérica. (No tiene Vista de gréfico ni simbélica).

Navegacién, seleccién y gestos

Puede moverse por una hoja de célculo mediante las teclas del cursor, pasando el dedo por la pantalla o tocando y
especificando la celda hasta la que quiere desplazarse. Seleccione una celda desplazandose hasta ella. También puede
seleccionar una columna entera si toca la letra de la columna y seleccionar una fila entera si toca el nimero de la fila. Incluso
puede seleccionar toda la hoja de céleulo: toque la celda no numerada en la esquina superior izquierda de la hoja de céleulo.

(Tiene el logotipo de HP).

33



Puede seleccionar un bloque de celdas si pulsa en la celda que sera la celda de la esquina de la seleccién vy, tras un segundo,
arrastra el dedo a la celda opuesta diagonalmente. También puede seleccionar un bloque de celdas si se desplaza a una celda
de la esquing, toca y utiliza las teclas del cursor para desplazarse hasta la celda opuesta diagonalmente. Si toca
u ofra celda, anulara la seleccion del bloque.

Introduccién de contenido

Una celda puede contener un objeto de la calculadora valido, un nimero real (3,14), un nimero complejo (a+ib), un entero
(#1Ah), una lista ({1, 2}), una matriz o un vector ([1, 2]), una cadena ("texto"), una unidad (2_m) o una expresién (es decir, una
férmula). Desplacese hasta la celda en la que desea afiadir contenido para empezar a introducir el contenido tal y como haria
en la vista de Inicio. Pulse cuando haya terminado. También puede introducir contenido en varias celdas con una sola
entrada. Seleccione las celdas, introduzca el contenido (por ejemplo: =Row*3) y pulse [ 2 ],

Lo que introduzca en la linea de entrada se evaluard en el momento que pulse y el resultado apareceré en la celda o
celdas. Sin embargo, si quiere conservar la férmula secundaria, precédala con BE8([ = ] Por ejemplo, imagine que desea
afiadir la celda AT (que contiene el ntmero 7) a la celda B2 (que contiene el nimero 12). Si introduce Al B2 en la
celda A4, por ejemplo, el resultado dard 19, igual que si introduce EEB[ = JA1 B2 en la celda A5. Sin embargo, si el valor
de A1 (o B2) cambiq, el valor de A5 también, pero no el valor de A4. Esto se debe a que la expresion (o férmula) se
conservaba en A5. Para ver si una celda contiene solo el valor que se muestra en ella o si hay una férmula secundaria que
genera el valor, desplace el cursor hasta la celda. La linea de entrada mostrara una férmula en el caso de que la haya.

Una sola férmula puede afadir contenido a cada celda de una columna o fila. Por ejemplo, desplacese a ¢ (la celda que es el
encabezado de la columna C), introduzca BB = JSIN (Row) y pulse [ ™ ]. Cada celda de la columna se rellenard con el
seno del nimero de la fila de la celda. Un proceso muy similar le permite rellenar cada celda de una fila con la misma férmula.
También puede afadir una férmula una vez y aplicarla a cada celda de la hoja de célculo. Para ello, coloque la férmula en la
celda superior izquierda (la celda con el logotipo de HP en su interior). Para ver cémo funciona, imagine que desea generar una
tabla de potencias (al cuadrado, al cubo, etc.) empezando por las potencias al cuadrado:
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1. Toque la celda que contiene el logotipo de HP (en la esquina superior izquierda). También
puede utilizar las teclas del cursor para desplazarse hasta esa celda (igual que también 3 e ¢ P E
1 1 24 B8 16 32 64
puede seleccionar el encabezado de una columna o una fila). L N [ N Y S
4 16 64 256 1024 4096
2. Enla linea de entrada, escriba B[ JRow[.” ) .. Col [* 1 S5 W5 s Diss fises
7 49 343 2401 16807 11764
Tenga en cuenta que Row y Col son variables integradas. Son los marcadores de posicion  |Ese——pl2——ose —fares —z6z1a
del nimero de fila y columna de la celda con una férmula que los contiene. e

3. Toque o pulse [ F ],

Tenga en cuenta que cada columna proporciona a n la potencia del nomero de fila, empezando por las potencias al
cuadrado. Por lo tanto, 95 es 59.049.

Denominacién y referencias de las celdas

Puede referirse al valor de una celda en férmulas como si se tratara de una variable. La referencia de una celda consiste en sus
coordenadas de columnas vy filas. Las referencias pueden ser absolutas o relativas. Una referencia absoluta se escribe como
$C3R (donde C es el nimero de columna y R el nimero de fila). Por lo tanto, $B$7 es una referencia absoluta. En una férmula,
siempre hara referencia a los datos de la celda B7 sin importar dénde se sitie la férmula (o su copia). Por otra parte, B7 es una
referencia relativa. Se basa en la posicién relativa de las celdas. Por lo tanto, una férmula en la que, por ejemplo, B8 hace
referencia a B7, si la férmula se copia a C8, la férmula haré referencia a C7 en vez de a B7.

También se pueden especificar rangos de celdas, como en C6:E12, y también columnas enteras (E:E) o filas enteras ($3:$5).
Tenga en cuenta que el componente alfabético de los nombres de las columnas pueden estar en maytsculas o en minisculas,
excepto para las columnas g, |, my z. Estas deben estar en mintsculas si no van precedidas de $. Por lo tanto, puede hacerse
referencia a la celda B1 como B1, b1, $B$1 o $b$1, mientras que a la celda M1 solo puede hacerse referencia como m1,
$ms$1 o $M$1L (G, L, My Z son nombres reservados para objetos de grdficas, listas, matrices y nimeros complejos).
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Las celdas, filas y columnas pueden recibir un nombre. Para dar un nombre a una celdq, fila o columna, vaya a la celda, al
encabezado de la celda o de la columna, introduzca un nombre y toque (TEES. El nombre se puede utilizar a continuacién en
una férmula. Tenga en cuenta el ejemplo siguiente:

1. Seleccione la celda A (que es el encabezado de la columna A).

Hoja de calculo
CosT B C D E
62 20.46
45 14.85
33 10.89
11.88
425 140.25
62 20.46

Introduzca COST y toque ((EES.

Seleccione la celda B (que es el encabezado de la columna B).

2
3.
4. Introduzca B[ = JcosT+*0.33 y pulse . |
5

Introduzca algunos valores en la columna A 'y observe los resultados calculados en la e e
columna B e ——

N AT E Y L ey
w
&

Copia y pegado

Seleccione una o més celdas y pulse (copiar). Desplacese hasta el lugar deseado y pulse (pegar). Puede elegir
pegar los valores, las férmulas o los formatos (o la férmula y el formato asociado).

Elementos de menu
* [EM: activa la linea de entrada para introducir o editar la seleccion.

e [MEXN: do un nombre a la seleccién. Este elemento solo aparece cuando empieza a introducir contenido o después de
tocar 8.

» EEME: fuerza lo que esté a punto de introducir a que sea evaluado por el sistema algebraico computacional. Por ejemplo,
B (. )23 2 da normalmente 11,5, pero si antes del célculo toca BB, el resultado que se obtiene es 23/2. Puede
volver a la evaluacién sin sistema algebraico computacional si toca EEEEB. Estos elementos del meny solo aparecen
cuando empieza a introducir contenido o después de tocar [ETES.

* [EFD: muestra un formulario de entrada para especificar la celda a la que desea ir.
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BT establece la calculadora en modo de seleccién para poder seleccionar facilmente un bloque de celdas con las
teclas del cursor. Cambia a para permitirle anular la seleccién de celdas. (También puede mantener pulsado y
arrastrar para seleccionar un bloque de celdas).

o EE@B: define la direccién a la que se mueve el cursor una vez que se ha introducido contenido en una celda.
EEE: muestra el contenido de la celda seleccionada en pantalla completa (y en formato de libro de texto).

B : muestra un ment donde puede elegir una columna para ordenarla (con una opcién més para ordenar en orden
ascendente o descendente). Solo aparece después de haber seleccionado las celdas para ordenar.

N : muestra un ment de opciones de formato para la celdq, fila, columna u hoja de
céleulo completa seleccionada. Las opciones de formato son las siguientes:

+ Nombre: muestra un formulario de entrada para que introduzca un nombre para la
seleccion

+ Formato de los nomeros: Automdtico, Estandar, Fijo, Cientifico o Ingenieria

+ Tam. fuente: Automatico o de 10 a 22 puntos

+ Color: color del contenido (texto, nimero, etc.) en las celdas seleccionadas; la opcién
con puntos grises representa la opcién Automético

+ Rellenar: color de fondo que rellena las celdas seleccionadas; la opcién con puntos grises representa la opcién
Automético

+ Alinear —: alineacién horizontal: Automético, Izquierda, Centro, Derecha
+ Alinear }: Alineacién vertical: Automético, Arriba, Centro, Fondo

+ Columna < : muestra un formulario de entrada para especificar el ancho necesario de las columnas seleccionadas;
solo esté disponible si ha seleccionado toda la hoja de célculo o una o mas columnas enteras

+ Fila }: muestra un formulario de entrada para especificar la altura necesaria de las filas seleccionadas; solo esta
disponible si ha seleccionado toda la hoja de célculo o una o més filas enteras

+ mostrar ": muestra comillas alrededor de las cadenas en el cuerpo de la hoja: Automatico, Si, No
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+ Libro de texto: muestra las férmulas en formato de libro de texto: Automatico, Si, No

+ Almacenamiento: active esta opcién para acelerar los célculos de las hojas de célculo con muchas férmulas; solo
disponible si ha seleccionado la hoja de célculo entera

Aplicacién 1Var estadistica

La aplicacién 1Var estadistica se ha disefiado para estudiar estadisticas de una variable. Esta aplicacién proporciona las
herramientas necesarias para introducir datos numéricos, calcular resimenes de estadisticas y trazar gréficas estadisticas con
una variable. La aplicacién puede intercambiar datos con la aplicacién 2Var estadistica y la aplicacién Hoja de célculo (se
explica en detalle en la Guia de usuario). También puede recibir datos de la aplicacién DataStreamer y proporcionar
direclamente resimenes de estadisticas a la aplicacién Inferencia (donde puede calcular intervalos de confianza e hipétesis de
prueba). Para abrir la aplicacién 1 Var estadistica, pulse y seleccione 1Var estadistica. La aplicacién se abre en la Vista
numérica.

Vista numeérica Esta vista contiene una tabla con hasta diez columnas de datos, —
denominadas de D1 a D9 y DO. Los elementos de ment son los siguientes: | S
210 4
* [EM: activa la linea de entrada para que pueda afadir un valor o cambiar el valor 20 2
seleccionado. 2 =
716
* [EB: inserta una nueva fila sobre la celda resaltada en ese momento. i
1020
* [EFMY: organiza la columna actual en orden ascendente o descendente.

: muestra un ment en el que puede elegir fuentes de tamafio pequefio, mediano o grande.
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* EEEI: muestra un formulario de entrada para que pueda introducir una férmula para
generar una lista de valores para una columna especifica. En el ejemplo de la derechq, se
colocardan 5 puntos de datos en la columna D2. La expresiéon X2- F los generard cuando X
provenga del conjunto {1, 3, 5, 7, 9}. Esos son los valores entre 1y 10 que se diferencian
por 2. F es cualquier valor que se le haya asignado en cualquier lugar (como en la Vista de
Inicio). Si F fuera 5, la columna D2 se rellenaria con {-4, 4, 20, 44, 76}.

* EED: proporciona resimenes de estadisticas de los andlisis definidos actualmente en la
Vista simbélica. Las estadisticas proporcionadas son n, Min, Q1, Med, Q3, Méx., =X, TX?,
Min., X, sX, oX, y serrX.

Vista simbélica Pulse para visualizar la Vista simbélica. Puede definir hasta cinco
andlisis de una variable (H1-H5) mediante la seleccién de una columna de datos y una columna
de frecuencia opcional por cada andlisis. Para la columna de datos, puede introducir el nombre
de una columna (D0-D9) o una expresién matemdtica relacionada con el nombre de una columna
(por ejemplo, D1*9, 8). También hay un campo de Gréfico para cada andlisis. Aqui puede
elegir la representacion grafica que mas se ajuste a sus obijetivos. Los elementos del meng, que
cambian en funcién del campo seleccionado, son:

* [EM: activa la linea de entrada para que pueda afiadir un valor o cambiar el valor
seleccionado.

Generar datos de columna

Expresidn:EE-F

Var: X

Inicio: 1
Final: 10

Incrm.: 2
Col: D2

e ] 1 1 Tcane ] ok |

Vista simbélica 1Var estadistica
v H1:Fre:.
W Grif1: Diagrama de caja
H2:
M Graf2: Histograma
H3:
W Graf3: Histograma

H4:
Introducir columna independiente

ko] v | 0 | [wour] eal |

* [BEXM: muestra un mend en el que puede seleccionar el tipo de gréfico: histograma, diagrama de caja, probabilidad

normal, lineq, barras o pareto.

* WA convierte un andlisis en activo o inactivo.

B : introduce una D cuando se toca sobre él.

* [ muestra la ecuacién seleccionada en formato de libro de texto y en pantalla completa (con el barrido vertical y

horizontal habilitado).

* EEE: resuelve referencias cuando una ecuacién estd relacionada con otra.
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Vista de grafico Pulse para visualizar la Vista de

grdfico. Esta vista muestra los gréficos estadisticos de una Config de grifico 1Var etadistica

. S . . . .. Anch H: 1
variable de cada andlisis seleccionado. El ment es similar a la i -
Vista de grafico de Funcién, con opciones de zoom y trazado mgxfa o
(pero sin las funciones Ir a o Func.). RngY: 1.8 20

Mre X: 1
Vista Config. de grafico Pulse para ver la vista MrcY: 1
Config. de gréfico. Esta vista le permite configurar la apariencia _ .
. L | . Introducir valor horizontal minimo

de los gréficos estadisticos. Ofrece las mismas opciones que la |10 [eior [ [ pégnay 7] [ ]
vista Config. de gréfico de la aplicacién Funcién (consulte
pagina 22), pero dispone de dos campos adicionales:

* Anch H: permite especificar la anchura de una barra del histograma.

* Rng H: permite especificar el rango de datos que desea trazar.
Ademds, no tiene campo Método.

L] e » » L]

Aplicacién 2Var estadistica
La aplicacién 2Var estadistica se ha disefiado para estudiar estadisticas de dos variables. Vista numérica 2Var esadistica ]

Proporciona las herramientas necesarias para introducir datos numéricos, calcular restmenes de
estadisticas de dos variables y crear graficos estadisticos con dos variables. La aplicacién puede
intfercambiar datos con la aplicacién 1Var estadistica y la aplicacién Hoja de célculo (se explica
en defalle en la Guia de usuario). También puede recibir datos de la aplicacién DataStreamer y
proporcionar direclamente resimenes de estadisticas a la aplicacién Inferencia (donde puede

[
S oo w W =

[ e e
@

B

calcular intervalos de confianza e hipétesis de prueba). Para abrir la aplicacién 2Var estadistica,

. s e . ., . , . Editar Ins | Orden. [T; fio| Ci 'E',dn
pulse y seleccione 2Var estadistica. La aplicacién se abre en la Vista numérica. Lidzr L_inz_lorcen.famanel crer Lz

Vista numérica Esta vista contiene una tabla con hasta diez columnas de datos, denominadas de ¢1 a c9 y co. Los
elementos del mend son los mismos que los de la Vista numérica de 1Var estadistica (consulte pagina 38).
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Vista simbélica Pulse para visualizar la Vista simbélica. Puede definir hasta cinco

Vista simbélica 2Var estadistica

andlisis de dos variables, denominadas de S1 a S5, especificando dos columnas de datosy un ~ |vsifa e
. . e , . .y i ineal
tipo de ajuste para cada andlisis. Los elementos del mend, que cambian en funcién del campo T::.::M‘B
seleccionado, son: 52
o . R Tipo2 Lineal
* [ pora especificar una columna de datos o, cuando se selecciona un campo Ajstn, e
para intfroducir o editar una ecuacién de ajuste. Si infroduce su propia ecuacién de ajuste, el | s
. . Ly . o . Introducir columna independiente
campo Tipon cambia automaticamente a Definido por usuario. [Editar | v | C | Ajste [Mostr, | Eval, |

B : muestra un mend en el que puede seleccionar un tipo de ajuste: lineal, logaritmico, exponencial, etc. (visible
Unicamente cuando el campo Tipon esté seleccionado).

B convierte un andlisis en activo o inactivo.
@& : introduce una C cuando se toca sobre él. Solo estd visible si se selecciona un campo Sn.
EE®: introduce una X cuando se toca sobre él. Solo estd visible si se selecciona un campo Ajstn.

BB : especifica si se trazard una gréfica del tipo seleccionado cuando visualiza la Vista de gréfico. Si no se selecciona
este elemento, solo se trazaran los puntos de datos.

I muestra la seleccién en formato de libro de texto en pantalla completa; visible Gnicamente si se selecciona el
campo Sn o Ajstn.

IEEM: evalia las variables en la forma en que se seleccione; visible Gnicamente si se selecciona un campo Sn o Ajstn.

Al especificar las columnas dependiente e independiente de los campos Sn, puede introducir nombres de columna (p. €j., C1) o
expresiones matemdticas en funcién de los nombres de columna (p. €j., 2*C1).
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Vista de grafico Pulse para visualizar la Vista de grdfico. En esta vista se muestran los
grdficos de dispersion de cada andlisis seleccionado. Toque para mostrar (u ocultar) el
meny completo de esta vista. Los elementos de mend son los siguientes:

o ETN: cbre el mend Zoom y permite acercar o alejar el grafico. También puede pulsar
J para acercar la imagen y para alejarla.

Ans

* [EEER: activa y desactiva el cursor de trazado. Con el cursor de trazado activado, puede
pulsar ® o (© para moverse de un punto de datos a otro. Los valores de cada punto
aparecen en la parte inferior de la pantalla. Si se muestra una ecuacién de ajuste, puede
pulsar @ o ® para trazar en su lugar la ecuacién. Pulse ® o (O para moverse por la ecuacién. Los valores de la
variable dependiente, como pronosticé la ecuacién de ajuste, se muestran en la parte inferior de la pantalla.

* P coloca el cursor de trazado en el punto que especifique (o en el punto més préximo).

* [EEE: muestra (u oculta) la gréfica de la ecuacién de ajuste. A ST
.- . . L . , Marca S1: Bl * Marca S2: %= + MarcaS3: 4 =
* [EED: muestra las columnas utilizadas para definir la gréfica o, si el cursor de trazado esté | yrcase: 12+ warca ss: 2 «

en un punto de la gréfica de la ecuacién de ajuste, la definicién de la ecuacién de ajuste. rgxfis o

También puede ver la ecuacién de ajuste volviendo a la Vista simbélica y mirando el campo | #s¥:18 20
. . Mrec X: 1

Ajstn correspondiente. -

Vista Config. de grafico Pulse para ver la péagina 1 de la vista Config. de grafico  |,..ouuir vator hortrontal minime
de 2Var estadistica. Esta vista es similar a la pagina 1 de la vista Config. de gréfico de 1Var botar [ [ piginay, v [ ]

estadistica, excepto que los campos Anch H y Rng H han sido sustituidos por campos que le
permiten elegir diferentes marcas de punto de datos para cada gréfico de dispersién.

La pagina 2 de esta vista es idéntica a la pagina 2 de la vista Config. de grafico de Funcién (consulte pagina 22) excepto por
la adicién de un campo Conectar. Si selecciona este campo, los puntos de datos apareceran conectados por segmentos rectos.
Tenga en cuenta que estos segmentos no constituyen un ajuste.
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Aplicaciéon Inferencia

La aplicacién Inferencia ofrece herramientas para la estadistica inferencial, lo que le permite
especificar intervalos de confianza y pruebas de hipétesis. Pueden importarse a esta aplicacién
los restmenes de estadisticas de cualquier columna de la Vista numérica de la aplicacién 1Var
estadistica o 2Var estadistica. Para abrir la aplicacién Inferencia, pulse y seleccione
Inferencia. La aplicacién se abrird en la Vista simbélica.

Vista simbélica Esta vista contiene campos en los que puede definir un intervalo de
confianza o una prueba de hipétesis. Los campos son los siguientes:

* Método: selecciona la prueba de hipétesis o el intervalo de confianza.

* Tipo: selecciona diversas distribuciones Z y T.

* Hipét. alt.: selecciona una de las tres hipétesis alternativas (solo para pruebas de hipétesis).

Vista numérica Pulse para visualizar la Vista numérica. Esta vista contiene campos para
estadisticas de muestra (p. ej., promedio de la muestra X y tamafio de la muestra n), los
parametros de propagacion (p. ej., promedio de hipétesis nula o y desviacion estandar o), y el
nivel de significacién a. Los elementos de ment son los siguientes:

* [EM: mueve el cursor a la linea de entrada en la que puede afadir o cambiar un valor.

* [EFMA: le permite importar estadisticas (por ejemplo X, n, etc.) desde cualquier columna de
la aplicacién 1Var estadistica o 2Var estadistica (o cualquier aplicacién basada en estas

dos).

* [EM: muestra el intervalo o los resultados de la prueba.

Vista simbdlica Inferencia

Método: |Prueba de hipétesis v

Tipo: PruebaZ: 1 p
Hipdt. alt.: p<p,

Seleccionar método inferencial

elec. L[ [ ]

Vista numérica Inferencia

wpaeizes ]
n: 50

1g: 0.5

0: 0.2887

a: 0.05

Promedio de la muestra

[ Timpor] [ cole |

EIDEs
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Toque para ver los resultados del intervalo de confianza
o de la prueba de hipétesis y para volver a la Vista
numérica.

Pulse para acceder a la Vista de grdfico. Esta vista muestra
graficamente los resultados de la prueba o el intervalo de
confianza.

Toque para ver la valoracién critica respecto a la
puntuacién de la prueba. Pulse ® o ) para aumentar o
reducir el nivel a.

Aplicacién DataStreamer

X

Resultado

n

Prueba de[~.946205374811
Prueba de{461368

P
Z critico
% critico

1172021922639
1.64485362695
1432843347747

P=.172021922639
Prueba de 7=-.946205374811

0 Z

No se pudo rechazar H, en a =.05

| frmaio] [ ok

5
‘Frueha de ¥=.461368

[ o [ [ [ [ [ |

La aplicacién DataStreamer le permite recopilar datos en tiempo real de sensores cientificos. Funciona con el transmisor de datos
HP StreamSmart 410 y con muchos de los sensores cientificos de Fourier Systems™. Puede, por ejemplo, trabajar con sensores
que detectan la temperatura, la presién, la distancia, etc. La aplicacién reconoce los sensores automaticamente y configura la
transmisién de datos, de modo que se muestran los datos entrantes de manera gréfica como una transferencia en tiempo real. Si
desea obtener més informacién, consulte la Guia de usuario de HP StreamSmart 410.

En primer lugar, conecte HP StreamSmart 410 a la calculadora HP Prime y, a continuacién, conecte entre uno y cuatro sensores
a HP StreamSmart. Abra la aplicacién DataStreamer pulsando y seleccionando DataStreamer. La aplicacién busca los
sensores que estan conectados a la calculadora y, cuando los encuentra, le pide que inicie la captura de datos tocando ([ERTEEN.

La aplicacién DataStreamer se inicia en la Vista de grafico. Esta vista muestra los datos de 1 a 4

sensores de forma gréfica como si se tratase de una gréfica en tiempo real denominada

transferencia de datos. Cada linea de la vista representa los datos de un sensor. Los elementos de

menu son los siguientes:
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* [EEF: cada sensor tiene asignado un canal. Toque este botén para cambiar el enfoque a otro canal. También puede
pulsar 1, 2, 3 o 4 para cambiar el enfoque a cada uno de estos canales. La informacién que aparece en la parte inferior
de la pantalla esta relacionada con el canal seleccionado actualmente. En el ejemplo de la derecha se ha seleccionado el
canal Temperatura. Este canal recopila informacién del sensor de temperatura de un matraz y esa informacién muestra que,
128,303 segundos después del inicio de la transferencia, la temperatura del matraz ha alcanzado los 27,33°.

. o [EN: cambia la accién de las teclas del cursor entre barrido y zoom. Acerque y aleje el zoom en sentido
horizontal a las transferencias incluso durante una transferencia de datos para acelerar o ralentizar el proceso. Desplécese
verticalmente para separar o centrar las transferencias.

 EMM: activa y desactiva el modo de osciloscopio.
. o IEM: permite detener o iniciar una transferencia de datos.
Si toca BT, aparecen tres elementos de mend mas:

* [@EED: activa y desactiva el trazado de la transferencia actual de datos. Con la funcién de trazado activa, puede pulsar
@ o ® para mover el cursor de trazado a lo largo del canal seleccionado actualmente. Los valores que aparecen en la
parte inferior de la pantalla cambian a medida que movemos el cursor.

« BB cbre un ment para seleccionar los datos que desee exportar a la aplicacién 1Var estadistica o 2 Var estadistica.

« [ muestra més opciones. Puede, por ejemplo, colocar una marca en la posicién actual del trazador, intercambiar la
posicién de la marca y del trazador, saltar a un momento especifico de la transferencia, afiadir el punto del trazador actual
a su conjunto de datos y mostrar la pantalla Exportar a estadisticas (ver a continuacién).

Al pulsar aparecen mas elementos de meng:

* [ configura el borde situado més a la izquierda de los datos que desea estudiar. Se recortan todos los datos de la
izquierda.

* [ configura el borde situado més a la derecha de los datos que desea estudiar. Se recortan todos los datos de la
derecha.
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« [ muestra més opciones. Puede, por ejemplo, seleccionar este elemento para ver Gnicamente un subconjunto de
muestras y para afiadir o borrar datos. También dispone de un botén para poder visualizar la pantalla Exportar a

estadisticas (ver a continuacién).

En la pantalla Exportar a estadisticas, seleccione la aplicacién de estadistica que desee
utilizar para analizar los datos (1Var o 2Var) y, a continuacién, seleccione los canales cuyas
estadisticas desee analizar (y la hora, en caso necesario). Para cada canal y la marca de tiempo,
puede seleccionar la columna de la aplicacién en la que desea copiar esos datos. Al tocar sobre
B, sc abre la Vista numérica de la estadistica seleccionada. Ahora puede continuar su
andlisis de los datos recopilados en esa aplicacién.

Las aplicaciones de estadistica se describen en la pagina pagina 38 (1Var) y en la pagina
pdagina 40 (2Var).

Aplicacién Soluc.

Exportar a estadisticas

Apl|2var estadistica

+/ Tiempo C1
VN2
ven2 a3
VN34
VeN4dcs

Seleccionar aplicacién para exportar datos

La aplicacién Soluc. le permite definir hasta diez ecuaciones con tantas variables como desee en cada una. Puede calcular una
dnica ecuacién para una de sus variables, en funcién de un valor de inicializacién. También puede calcular un sistema de
ecuaciones (lineal o no lineal) utilizando de nuevo valores de inicializacién. Para abrir la aplicacién Soluc., pulse y

seleccione Soluc. La aplicacién se abrird en la Vista simbélica.

Vista simbélica La Vista simbdélica le permite especificar las ecuaciones con tantas variables
como desee en cada una. Todas las variables deben estar en mayusculas.

Los elementos de menu son los siguientes:

* [EM: mueve el cursor a la linea de entrada, donde puede afiadir una nueva ecuacién o
cambiar una ecuacién seleccionada.

* @: sclecciona o anula la seleccién de una ecuacién para caleular.

. . infroduce el signo igual.
gno 1g

Vista simbélica Soluc.
vl E1fx2e=16

W E2: X-Y=-1
W E3:
E4:
M Es:
M Es:
E7:

i e e Thosr o

* [ muestra la ecuacién seleccionada en formato de libro de texto en pantalla completa (con el barrido vertical y

horizontal habilitado).
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o [ resuelve referencias cuando una ecuacién estd relacionada con ofra.

Vista numérica Pulse para visualizar la Vista numérica. En la aplicacién Soluc., la Vista

Vista numérica Soluc.

numérica no es una tabla de evaluaciones (como lo es en la aplicacién Funcién). En su lugar, es xp28388218142

un formulario de entrada en el que debe introducir valores para las variables conocidas. A vamsam

continuacién, mueva el cursor a la variable desconocida y toque (B . Puede introducir un valor
de inicializacién para la variable desconocida en caso de que haya varias soluciones. Los
elementos de menu son los siguientes:

* [EB: mueve el cursor a la linea de entrada en la que puede afiadir o cambiar un valor. |EraErEeEEDETS

* [ ofrece informacién sobre la naturaleza de la solucién encontrada; solo aparece si estd solucionando una ecuacién.

o [BIMM: calcula la variable resaltada basandose en los valores de las otras variables.

Vista de gréfico Solo puede trazar una ecuacién a la vez en la aplicacion Soluc., asi que
asegurese de seleccionar Gnicamente una ecuacién en la Vista simbélica. Para ver la Vista de
gréfico, pulse @H. Los lados izquierdo y derecho de la ecuacién seleccionada se trazan como
gréficas independientes. La variable resaltada en la Vista numérica se entiende como la variable
independiente.

Los elementos del ment de la Vista de grafico y la vista Config. de gréfico son los mismos que los
de la aplicacién Funcién. (Consulte la pagina pagina 21). Sin embargo, no hay ninguna funcién | £2-3.38388212142 (I
Func. en la aplicacién Soluc.

4 Aplicaciones Soluc.

La calculadora HP Prime cuenta con tres aplicaciones de solucionador disefiadas para resolver problemas de tipo especifico:
una aplicacién Finanzas, una aplicacién Soluc. lineal y una aplicacién Soluc. de triéng. La aplicacién Finanzas resuelve
problemas relacionados con el valor del dinero en el tiempo (TVM) y de amortizacién; Soluc. lineal resuelve los sistemas de
ecuaciones lineales; y Soluc. de triang. encuentra dngulos y longitudes de lados en los problemas relacionados con los
triangulos.
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Aplicacién Finanzas

La aplicacién Finanzas resuelve problemas relacionados con el valor del dinero en el tiempo

Valor temporal del dinero

(TVM) y con la amortizacién. Para abrir la aplicacién Finanzas, pulse y seleccione Finanzas. Np ] mwaRo

La aplicacién Finanzas tiene dos paginas: una para los problemas de TVM y otra para los w0 i
. L . .. . PAGO: 0 ;

problemas de amortizacién. La pagina de amortizacién utiliza valores de la pagina de TVM. = Arale

La pagina de TVM le permite solucionar los problemas de TVM. Puede introducir tantos datos
como desee y, a continuacién, resaltar una variable cuyo valor desee calcular. Los campos son los

siguientes: (editar ] ]|

Tamafio de grupo: 12

Introducir nimero de cuotas o solucionar

N: indica el nomero total de periodos o pagos.

1%/ANO: indica la tasa de interés nominal anual.

VA: indica el valor actual al inicio del flujo de caja.

P/ANO: indica el nimero de pagos realizados en un afio.

PAGO: indica la cantidad de dinero de cada pago periédico.

€/ANO: indica el nimero de periodos utilizados para el célculo de interés compuesto por afio.
VF: indica el valor al final del flujo de caja.

Final.: indica si el pago se realiza al principio o al final de cada periodo.

Tamaiio de grupo: indica el nimero de pagos por grupo (por programa de amortizacién).

Los elementos de menu son los siguientes:
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E®D: mueve el cursor a la linea de entrada en la que puede afiadir o cambiar un valor.
B muestra la pagina de amortizacién (consulte pagina 49).

B calcula la variable seleccionada en funcién de ofras variables.



Ejemplo 1

Imaginese que financia la compra de una casa con un préstamo
de 30 afios a un interés anual del 6,5%. El coste de la casa es
de 180.000 $ y realiza un pago inicial de 30.000 $. Por lo
tanto, se financian 150.000 $ netos. éA cudnto asciende el
pago mensual obligatorio? Imaginese que los pagos comienzan
al final del primer periodo.

Introduzca los datos tal y como se muestra en la imagen de la
derecha.

Solucién

Valor temporal del dinero

N: 360 19%/ARO: 6.5

VA: 150000 P/ARIO: 12
PG| a2
VF: 0 Final.: v

Tamario de grupo: 12

Valor temporal del dinero
N: 360 1%/ANO:
VA: 150000 P/ANO!

PAGO:|-948.102035239 C/ANO:

VF: 0 Final.:

Tamafio de grupo:

116.5
12
12

editor [ [ [Amont] [ soluc ]
Ejemplo 1

Solucién

Resalte el campo PAGO (ya que se trata del valor de pago que queremos calcular). Toque [EIM. Se calcula el valor de pago.
Tal y como se muestra en la segunda imagen de la derecha, necesitaré realizar pagos mensuales de 948,10 $. (Los valores
negativos indican los pagos que realiza, mientras que los valores positivos indican los pagos ya realizados).

Ejemplo 2

Siguiendo con ejemplo anterior, imaginese que espera vender la
casa después de 10 afios y que pagara el saldo del préstamo
con un pago final global. ¢A cuanto ascendera el pago final
global?

Para resolver este problema necesita visualizar el programa de
amortizacién del préstamo. Toque [IIE. El programa de
amortizacién es una tabla con columnas para un grupo de pago
(P), la cantidad principal pagada durante el grupo, el interés
pagado durante el grupo y el saldo restante al final del grupo.
Los elementos de menu son los siguientes:

Valor temporal del dinero P Principal Interés Saldo
. S0 1.00 H676.57  [9700.63 [148323.43
B350 A IEE 2.00 1346542  119288.98 [146534.58
VA: 150000 P/AND: 12 3.00 15374.07 2875753 [144625.93
) o 4.00 17410.55 3809825 [142589.45
PAGO:[948.102035239 [  C/ANO: 12 5.00 19583.41 14730250 [140416.59
V0 Finals 6.00 11901.80 |56361.40 [138098.20
7.00 114375.46  165264.94 [135624.54
8.00 17014.77 74002.83 [132985.23
S Nz 9.00 119830.85 |82563.95 [130169.15
amano de grupo: 1000  |22835.53 |00936.47 [127164.47
1100  |26041.43 |[99107.77 [123958.57
1.00
ko | | Tamon)  lsoiuc JM[ T 1 Tman | rvu |
Ejemplo 2 Solucién

J: muestra un mend en el que puede seleccionar el tamafio de fuente: pequefio, mediano o grande.
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B vuelve a la pagina de TVM.

Solucion

Para ver el pago final global después de 10 afios de pagos, desplacese hacia abajo en la e
columna P hasta que llegue a la fila donde P = 10. Alli veré que habré pagado 22.835,81 $ en

capital principal, ademas de 90.936,43 $ en intereses. La cuarta columna muestra un balance

de 127164,19 $ después de 10 afios. Ese es el tamafio del pago final global necesario.

Pulse para ver una representacién gréfica de la tabla de amortizacién. Pulse ® para ir a ||IIIIIII|

cada grupo de pago e ir viendo, en la parte inferior de la pantalla, el importe principal y el 97-108 Prinipal 2816.08 -
Interés 8561.12

inferés pagado en cada grupo. ] e s s

Aplicacion Soluc. lineal

La aplicacién Soluc. lineal calcula sistemas 2x2 y 3x3 de ecuaciones lineales. Para abrir la Solucionador de ecuec, fin
aplicacién Soluc. lineal, pulse y seleccione Soluc. lineal. La aplicacién Soluc. lineal tiene dos |k ove: oz o
paginas: una para sistemas 2x2 y ofras para sistemas 3x3. De forma predeterminada, al abrir la om0
aplicacién se muestra la pagina 3x3. ' o '

Nimero infinito de soluciones

Introduzca un valor para el coeficiente de cada ecuacion lineal y anote la solucién proporcionada
debajo de las ecuaciones. La solucién mostrada cambia constantemente a medida que afiade o

cambia los coeficientes de las ecuaciones. G i N G|

Los elementos de menu son los siguientes:

* [EM: mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un valor. También puede resaltar un campo,
introducir un valor y pulsar [ ], El cursor se mueve automdticamente al campo siguiente, donde puede introducir el

siguiente valor y pulsar [_F .

* [EEB: muestra la pagina para resolver un sistema de 2 ecuaciones lineales en 2 variables; cambia o [E28 cuando se
activa.
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* EEED: muestra la pagina para resolver un sistema de 3 ecuaciones lineales en 3 variables; cambia a cuando se
activa

E|emp|0 Solucionador de ecuac. lin.

Resuelva el sistema lineal de 5x + 2y =8y 3x-y=7.

Solucion

Toque [EEEM para visualizar la pagina 2x2 e introduzca los coeficientes y las constantes de

ambas ecuaciones, tal y como se muestra en la imagen de la derecha. (Nota: Para introducir un |
, . . E'i m- ---
nomero negativo, pulse primero -J). — —

A medida que va introduciendo valores, la solucién se actualiza autométicamente. La solucién que desea aparece Gnicamente
cuando se han introducido todos los coeficientes y todas las constantes. En este ejemplo, la solucién es x=2 e y=-1.

Aplicacion Soluc. de triang.

Esta aplicacién calcula las longitudes de los lados y los tamafios de los angulos de los trigngulos. Para abrir la aplicacién Soluc.
de triang., pulse y seleccione Soluc. de triéng.

Las longitudes de los lados aparecen representadas por g, by ¢, y el angulo opuesto a cada lado S T

aparece representado por A, By C respectivamente. Introduzca 3 valores (uno de los cuales debe | completar 3 de 6 valores

ser una longitud) y la aplicacién calcularé el resto de valores. Los elementos de meng son los ;IZl N

siguientes: ¢ c

* [EM: mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afadir o cambiar un valor. .
(También puede introducir simplemente un valor y pulsar [ ). “h

Introducir longitud del lado a
=

. o @ED: cambia la medicién del éangulo entre grados y radianes. Tenga en cuenta
que, cuando se muestra [EEED, la medida de los angulos es en grados, y que cuando se muestra @EEM, la medida de los
angulos es en radianes.
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* EEM: combia entre las formas de entrada de trigngulos de angulo general y derecho (el dltimo requiere una entrada

menos).

B calcula los valores restantes.

Ejemplo

Un trigngulo tiene lados de longitudes 9 y 6. El angulo opuesto al lado que mide 6 es 30°. éCudl es la longitud del tercer

lado?

Solucién

1. Si fuera necesario, toque [EMEN para establecer la medida del angulo a grados.

2. Introduzca a=9, b=6y B = 30.

3. Toque para ver el resultado.

La longitud del tercer lado se muestra como ¢ =11,76... También se calculan los éngulos Ay C.

Observe que, en este caso, hay una segunda solucién. Eso se

puede saber por la presencia de un nuevo elemento de menu:

I Toque para ver la segunda solucién: ¢ = 3,825...

Pulse de nuevo para ver el resultado anterior.
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Soluc. de tridng.

Solucién encontrada

a: 9 A:}48.5903778907
b: 6 B: 30

c: 11.7628556007 C: 101.409622109

E

Soluc. de tridng.
Solucién encontrada

a: 9 A:1131.409622109
b: 6 B: 30

c: 3.82560166752 C: 18.590377891

E

[Edtar | JGrados] Rect Al |

Solucién 1

[Editar | JGrados] Rect | Al ]

Solucién 2




5 Aplicaciones Explorador

Las aplicaciones Explorador se han disefiado para que pueda explorar las funciones lineales, cuadréticas y trigonométricas. Se
muestran varias funciones y sus gréficas asociados. Puede cambiar los pardmetros de una funcién y ver inmediatamente cémo
cambia la gréfica de esa funcién. También puede modificar una gréfica y ver el cambio inmediatamente en los parémetros de la
ecuacién correspondiente. A continuacién, puede probar sus conocimientos en la asignacién de funciones con gréficas.

Aplicaciones Explorador lineal y Explor. cuadratico

La aplicacién Explorador lineal le brinda la oportunidad de examinar el comportamiento de las gréficas con forma y=axe y =
ax + b como los valores del cambio a'y b. La aplicacién Explor. cuadrético es muy similar. Con ella puede examinar el
comportamiento de y = a(x + h)2 + v como los valores del cambio a, hy v. En las dos aplicaciones puede cambiar la ecuacion y
ver el cambio en la gréfica, o cambiar la gréfica y ver el cambio en la ecuacién. Puede cambiar una gréfica con las teclas de
cambio (se describen en la pagina pagina 53). También puede traducir una gréfica tocandola y, a continuacién, arrastrandola.

Para abrir la aplicacion Explorador lineal (o Explor. cuadrético), pulse y seleccione Explorador lineal (o Explor.
cuadrético). Dada la similitud de estas aplicaciones, hablaremos de ellas conjuntamente en esta seccién (con la aplicacién
Explor. cuadrético como modelo).

La parte izquierda de la pantalla muestra la gréfica de una funcién cuadrética. La parte derecha
muestra la forma general de la ecuacién que se explora (en la parte superior) y, debajo, la
ecuacién actual de esa forma. Los simbolos de las teclas que puede utilizar para manipular la

ecuacién o la gréfica aparecen debajo de la ecuacién. (Estas reciben el nombre de teclas de o el
cambio). En el ejemplo de la derecha, los simbolos representan las teclas ®, ©, @), @, [*), | 1 taco
y (de izquierda a derecha). Las teclas de cambio activas varian en funcién de la gréfica | | xo0

que se explora y del modo de exploracién: grafica o ecuacién. Debajo de los simbolos de teclas | ] -
de cambio se muestra la ecuacién, el discriminante (es decir, b2 — 4ac), y las raices de la funcion | EEIEETRCTEIETES G SN
cuadrdtica.

Puede pulsar y tocar para restablecer la aplicacién en cualquier momento.

53



Los elementos de ment son los siguientes:

pardmetros de la ecuacién y cambiar sus valores.

directamente.

Toque para activar el modo de gréfica. En este modo, se
pueden utilizar las teclas de cambio para cambiar directamente

la posicién o la forma de la grafica y observar el efecto sobre
los parametros de la ecuacién.

Toque para activar el modo de ecuacién. En este modo,
puede utilizar las teclas de cambio para seleccionar y cambiar

los parametros de la ecuacién directamente y observar el efecto
sobre la gréfica.

Toque para entrar en la vista de prueba. En la vista de

prueba, puede comprobar su habilidad para hacer coincidir
una ecuacién con la gréfica mostrada.

R : clige el incremento en el que cambiarén los valores de los parametros: 0,5, 1 o 2.

B : muestra la vista de prueba de la aplicacién (ver a continuacién).

4o Frv
| / Y=(X-1p+4

ol 4=
Y=X2-2X+5
b-dac: -16
Sin raices reales

[ Ec [ Gréfe [Aum 1| Nivd Prucba ]

Modo de gréfica

BT : cuando estd activo (indicado por un punto al lado) puede utilizar las teclas de cambio para moverse por los

EEHR: cuando esta activo (indicado por un punto al lado) puede utilizar las teclas de cambio para modificar la gréfica

M : clige varias formas de ecuacién. Hay dos en el Explorador lineal y cuatro en el Explor. cuadrético.

\\‘. RN =

oi-)

Y=X2-2X+5
b-dac: -16
Sin raices reales
[ o | Gral _Aum i Nid [prueba] |

Modo de ecuacién

La vista de prueba es como el modo de ecuacién en que usa las teclas de cambio para seleccionar y cambiar el valor de cada
parémetro de la ecuacién. El obijetivo es intentar hacer coincidir la gréfica que se muestra.

Los elementos de mend de la vista de prueba son:

XA : en cada nivel de ecuacién (consulte a continuacién) existen varias graficas con dificultad. Toque este botén

para alternar entre ellos. Un punto en el botén (IEIEM) indica que estd examinando sus propios conocimientos en una de

las graficas con dificultad.
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* EEED: en cada nivel de ecuacién hay un nomero de gréficas de menor dificultad. Toque [T W—I
Z 4 s . . 2 i +0P+0
este botén para alternar entre ellos. Un punto en el botén () indica que esta AT r
examinando sus propios conocimientos en una de las gréaficas de menor dificultad. Y

* I clige varias formas de ecuacién. Hay dos en el Explorador lineal y cuatro en el N I
Explor. cuadrético. D ﬁ

o [ le permite comprobar la respuesta actual con respecto a la respuesta correcta.

[ Dif.- [ Fcil [ Niv4 [Marcar] Resp. | Final. |

* EE: muestra la respuesta correcta.

EEIEM: devuelve a la Vista de grdfico.

Aplicacion Explor. trigonom.

La aplicacién Explor. trigonom. le permite explorar el comportamiento de las ecuaciones sinusoidales y = a-sin(bx + ¢) +d e y =
a-cos(bx + c) + d como los valores del cambio g, b, cy d. Puede cambiar la ecuacién y ver el cambio en la gréfica, o modificar
la grafica y ver el cambio en la ecuacién. Se puede cambiar una gréfica con las teclas del cursor. También se puede traducir

tocandola y, a continuacién, arrastréandola. Para abrir la aplicacién Explor. trigonom., pulse y seleccione Explor.
trigonom.

La ecuacién actual se muestra en la parte superior de la pantalla con la gréfica a continuacién.

Y=1%SIN(1%X)
Los elementos de men son los siguientes: .
. o lEER: cambia entre los modos de gréfica y de ecuacién. +2
. o [E: cambia entre las graficas de senos y de cosenos. e
. o EED: cambia entre el modo de medicién de radianes y grados para x. <
. o IEM: cambia entre trasladar la gréfica ([IZFEM) y cambiar su frecuencia o

amplitud (IEEE). Puede realizar estos cambios con las teclas del cursor.

o [EMM: muestra la vista de prueba de la aplicacién (ver a continuacién).
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. o EB: pasa por los incrementos por los que cambian determinados parédmetros: n/4, /6, n/9 o 20°, 30°, 45°
(en funcién del ajuste de medicién del angulo).

En el modo de grafica, puede utilizar las teclas del cursor para

modificar la gréfica. La ecuacién de la parte superior de la S e

pantalla cambia para ajustarse al cambio que realice en la + L

grdfica. El comportamiento de las teclas del cursor depende de |12 - 2~
si se selecciona o IEX (ver arriba). b =N 3 =

El incremento por el que los pardmetros a, by d cambian es 4 2

siempre 0,1; el incremento por el que cambia el parédmetro ¢

depende de la configuracién de su incremento (ver arriba). [ Gear | Sn | Rad | Bur [Pueba] wo ]

Modo de gréfica Modo de ecuacién

Pulse para mostrar la gréfica en el eje x.

En el modo de ecuacién puede cambiar directamente los
parémetros de la ecuacién. La gréfica cambia para ajustarse a los cambios que introduce en la ecuacion.

Pulse ® o (© para seleccionar un parémetro.

Pulse @ o @ para aumentar o disminuir el pardmetro seleccionado. (Los mismos incrementos se aplican tanto en el modo de
ecuacién como en el modo de grdfica).

Pulse para cambiar el signo del parédmetro a.

Toque para entrar en la vista de prueba. En la vista de prueba, puede comprobar su habilidad para hacer coincidir una
ecuacién con la gréfica mostrada. La vista de prueba es como el modo de ecuacién en que usa las teclas del cursor para
seleccionar y cambiar el valor de cada pardmetro de la ecuacién. El objetivo es intentar hacer coincidir la gréfica que se
muestra. La funcionalidad de la vista de prueba en la aplicacién Explor. trigonom. es casi idéntica a la de la vista de prueba de
Explor. cuadrético (consulte pagina 54).
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6 Creacion de aplicaciones personalizadas

Las aplicaciones que incluye la calculadora HP Prime estén integradas y no se pueden eliminar. Siempre estan disponibles
(pulsando simplemente @#@). No obstante, puede crear las instancias personalizadas que desee de una aplicacién. También
puede crear una instancia de una aplicacién que esté basada en una aplicacién personalizada con anterioridad. Las
aplicaciones personalizadas se abren desde una biblioteca de aplicaciones de la misma manera en que se abre una aplicacién
integrada.

La ventaja de crear una instancia personalizada de una aplicacién es que puede seguir usando la aplicacién integrada para
ofro tipo de problema y volver a la aplicacién personalizada en cualquier momento, ya que ésta seguird mostrando todos sus
datos.

Al igual que las aplicaciones integradas, las aplicaciones personalizadas pueden enviarse a otra calculadora HP Prime. Esto
aparece explicado en “Uso compartido de datos” en la pagina 16.

Imagine que desea crear una aplicacién personalizada basada en la aplicacién integrada Secuencia. La aplicacién generaré la
secuencia Fibonacci.

1. Pulse y utilice las teclas del cursor para resaltar la aplicacién Secuencia. No abra la aplicacién.

2. Toque [EMERD. Este elemento le permite crear una copia de la aplicacién integrada y guardarla con un nuevo nombre. Se
conservardn todos los datos que contenga la aplicacién integrada, a la que podra volver més tarde abriendo la aplicacion
Secuencia.

3. En el campo Nembre, introduzca un nombre para la nueva aplicacién (por ejemplo, Fibonacci) y pulse dos veces [ J.

Su nueva aplicacién se afiadira a la biblioteca de aplicaciones. Tenga en cuenta que tiene el mismo icono de la aplicacién
de origen (Secuencia), pero con el nombre que usted le ha dado: Fibonacci en este ejemplo. Ahora ya puede utilizar esta
aplicacién del mismo modo que la aplicacién integrada Secuencia.
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7 Menus del cuadro de herramientas

Los mends completos de funciones, comandos y variables se agrupan en un conjunto de cinco ments conocidos con el nombre
de menus del cuadro de herramientas. Puede pulsar la tecla del cuadro de herramientas (") para ver estos menus, cuyas
etiquetas son: Matem., Sistema algebraico computacional, Apl., Usua. y Catlg.

Ademas de las dos técnicas habituales de seleccionar un elemento del ment (tocar sobre él o usar las teclas del cursor para
resaltarlo y pulsar a continuacion [ ), también puede escribir parte del nombre del elemento y el cursor se moverd hasta él.
También puede introducir el nimero del elemento, como aparece en el mend. (La dltima técnica aparece ilustrada en la pagina
pagina 12).

MenU Matem.

Este mend contiene todas las funciones de matematicas disponibles en la vista de Inicio, ordenadas por categoria. Pulse Y,
si es necesario, toque [[ETEN. Seleccione la categoria adecuada y, a continuacién, elija la funcién que desee. Por ejemplo,
supongamos que desea determinar el complejo conjugado del ntmero complejo 6+4*1:

1. Pulse (y toque en caso necesario).

Hoja de calculo

1Maximo
zMinimo
2Mddulos [t Argumento
+Encontrar r{zConjugar
sPorcentaje [3Parte real
cCompleja |4Parte imaginaria
7ExponencialsVector de unidad

2. En el mend principal, seleccione Aritmética, Compleja en el submend y Conjugar en el
submend del submeng.

1NUmeros
2Aritmética
3Trigonometria

La sintaxis adecuada —CONJ () — aparece en la linea de entrada, donde podré especificar
el nomero complejo.

H
s
H
H
H
H
H
H

3. Introduzca 6+4* i entre los paréntesis y pulse [ . El resultado es 6-4%1.

Matem.|

Formato de menu

De manera predeterminada, una funcién se presenta en un men de matematicas con un nombre descriptivo, no con su nombre
de comando. Por lo tanto, el nombre del comando CONCAT se presenta como Concatenar y MOD se presenta como Médulos.
Por el contrario, si prefiere que los mends de matemdticas muestren los nombres de los comandos, cancele la seleccién de la
opcién Pantalla del menu de la pagina 2 de la pantalla Configuracién de Inicio (consulte la pagina pagina 5 més arriba).
Tenga en cuenta que esto también afecta al formato de los ments de Sistema algebraico computacional.
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Menu de Sistema algebraico computacional

Este mend contiene las funciones matematicas mas comunes disponibles en el sistema algebraico T T
computacional (CAS), ordenadas por categoria. (Otras funciones de Sistema algebraico
computacional estan disponibles en el meni Catlg). Pulse y, si es necesario, foque FETNE. ﬁaalgebrai:a conpuzcions |
Seleccione la categoria adecuada y, a continuacién, elija la funcién que desee. Por ejemplo, = Calculos 2Factores
. . d | L. , d . d 4656 764 8794 2Soluc. 3Lista de factores
imagine que desea encontrar el méximo comun divisor de , y : vt S
SEntero 5 MCM
1. Pulse (y toque en caso necesario). sPolingmica sPrimo ;
7Grafico 7 Division >
2. Seleccione Entero en el ment principal y MCD en el submeng. oo, M ap__Usus ] Calg v

La funcién —gcd () — aparece en la linea de entrada, donde puede especificar los nimeros cuyo méximo comdn divisor
infenta buscar.

3. Escriba 4656, 764, 8794 entre los paréntesis y pulse [ ]. El resultado es 2.

Meno Apl.

Este mend enumera todas las funciones de las aplicaciones a las que puede acceder, ordenadas
por aplicacién. Pulse y, si es necesario, foque [EIM. Seleccione la aplicacién adecuada y, a
continuacién, elija la funcién de aplicacién que desee. Por ejemplo, imagine que desea saber la ~ [nferene

Hoja de calculo

92Var estadistica LEXTREMUM
pendiente de 2x2 — 9x cuando x = 2. En lugar de utilizar la aplicacién Funcién, le indicamos a e =
H .z 2 2 . ESoluc. 3
continuacién una manera mas répido de hacerlo: | s AREA
5SLOPE
1 . 4 EParamétrica 5 CHECK
1. Pulse (y toque [XIM en caso necesario). il e

, . . . s . . Ma .|Siste L.Y:IMl Usua. | Catlg OK
2. En el mend principal, seleccione Funcién vy, en el submend, seleccione SLOPE. e s SR v, | g |_on )

La funcién STL.OPE () aparece en la linea de entrada, donde puede especificar la funcién y el valor x (separado por una
coma). Tenga en cuenta que, si la aplicacién actual no es la aplicacién Funcién, lo que aparece en la linea de entrada es
Function.SLOPE().

3. Introduzca 2*x2-9+*x, 2 y pulse [ |, El resultado es -1.
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Menu Usua.

El mend Usua. contiene las funciones y programas definidos por el usuario. Por ejemplo, con la Fincien
funcion Definir (EEH %)) puede definir sus propias funciones. El nombre que le dé a una funcién

aparecerd en el mend Usua. Puede, por ejemplo, crear la funcién SIN(X)+COS(Y) y llamarla

SINCOS. SINCOS aparecerd después en el mend Usua. Si la selecciona, SINCOS () aparecerd

en la posicién del cursor. A continuacién, tiene que introducir los argumentos que especificé al

crear la funcién. Por lo tanto, STNCOS (0,5, 0,75) dard como resultado 1,2111... (si su ajuste TME

3|

de medicién del angulo es radianes). =Funciones fa usiario IR ——

Usua-

Los programas que cree usando el lenguaje de programacién de la calculadora también se
mostraran en el mend Usua. si ha hecho que sean globales (utilizando el comando EXPORTAR). Igual que puede evaluar una
funcién definida por el usuario si selecciona en primer lugar el mentd Usua., también puede ejecutar un programa
seleccionandolo en el mend Usua.

Menv Catdalogo (Catlg)

La tecla del cuadro de herramientas también le proporciona acceso a un mend con fodos los
comandos y funciones disponibles en la HP Prime. Toque y el comando o la funcién que
desee. Se copiard en la ubicacién del cursor.

Hoja de célculo

%
Hay mds de 400 comandos y funciones en este men. Es posible que le resulte mas facil wrom
seleccionar un elemento introduciendo las primeras letras del nombre. El ment se desplaza (
automaticamente al primer comando cuyo nombre coincida con las letras que ha introducido. Por .
ejemplo, imagine que desea obtener el nimero de valores enteros positivos que no sean mayores =
ni coprimos con 200. La funcién totiente de Euler es una manera répida de buscar ese nimero, y

la funcién esta disponible en el ment Catlg.

Catlg»

1. Pulse (y toque en caso necesario).
2. Introduzca eu. Fijese en que el ment se desplaza autométicamente a euler.

3. Seleccione euler, escriba 200 entre los paréntesis y pulse [ . El resultado es 80.
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8 Catdalogos y editores

La calculadora HP Prime dispone de un nimero de prdcticos catélogos para almacenar las listas, matrices, programas y notas
que cree. Cada uno de estos catalogos tiene un editor que le ayuda a crear y modificar rapidamente una lista, matriz, programa

o nota. Al igual que las aplicaciones, los elementos que afiada a un catd
mediante el cable USB suministrado (consulte “Uso compartido de datos” en la pagina 16).

Editor y catalogo de listas

Puede crear listas de nomeros reales, nimeros complejos, expresiones, matrices y ofras listas.
También puede realizar determinadas operaciones matemdticas en las listas. Pulse 7 (Lista)
para ver el catalogo de listas. Puede almacenar hasta diez listas en el catélogo y denominarlas
de L1 a L9 o LO. Los elementos de ment del catalogo de listas son:

* B cbre la lista seleccionada para que pueda afiadir o modificar elementos. También
puede focar simplemente sobre su nombre.

o [EM: elimina el contenido de una lista seleccionada.
o [EMED: transfiere una lista resaltada a otra calculadora HP Prime.

Al seleccionar una lista, se abre el editor de listas. En este editor es donde se afiaden elementos a
una lista o donde se modifican. Cuando abre una lista por primera vez, ésta estard en blanco.
Para introducir un elemento solo tiene que empezar a escribir su nombre. Los elementos de ment
del editor de listas son los siguientes:

* B copia el elemento seleccionado en la linea de entrada, donde lo podra editar. Este
elemento solo estd visible cuando se selecciona un elemento de la lista.

ogo pueden enviarse a ofra calculadora HP Prime

,_
n
coococoooco o
o
=
=]

* [ inserta una nueva fila en la lista (y le asigna el valor 0). La fila se inserta sobre la fila L Lios Lo | Jlanarl Lae
seleccionada actualmente.
* [EMW: elimina la fila seleccionada. Todos los elementos por debajo de la fila eliminada suben una fila.

: muestra un men( en el que puede elegir fuentes de tamafio pequefio, mediano o grande.

61



» WEEN: muestra un men0 en el que puede seleccionar el nimero de listas que se muestran a la vez: uno, dos, tres o cuatro.
Por ejemplo, si solo visualiza L4 y selecciona 3 en el menu Listas, se mostrarén las listas Ls y L6 ademas de L4.

Introduzca el primer elemento en su lista y pulse o toque [IEIA. El cursor se mueve a la
siguiente fila. Repita el proceso hasta que haya afiadido todos los elementos que desee afadir.
Una vez que haya completado la lista, pulse 7 (Lista) para volver al catélogo de listas.

En programas y en la vista de Inicio, puede hacer referencia a una lista por su nombre (L1, L2,
efc.). Por ejemplo, imagine que L2 se compone de {5,6,1,5,8}. En la vista de Inicio podria
introducir 5*L2. El resultado mostrado seria {25,30,5,25,40}. Fijese en que cada elemento
de la nueva lista es cinco veces su elemento correspondiente en L2. Fijese ademads en que una
lista esté representada por un par de corchetes ({}), con cada elemento separado por una coma.

U= o u

B

[ T Tem]romano] usts

i desea almacenar su resultado en la lista 1.6, solo tiene que tocar EXAE, introducir ulsar t_J. Si a continuacién
Si d | ltado en la lista L6, solo fiene que tocar [ troducir L6 y pulsar [ & J. S b

abre el catélogo de listas, podra ver que se ha rellenado Lé.

Puede crear una lista en la vista de Inicio pulsando EEB8 ¢ introduciendo cada elemento separado por una coma.

El meni Matem. cuenta con numerosas funciones relacionadas con listas (consulte pagina 58).

Editor y catalogo de matrices

Puede crear tanto matrices como vectores. Pulse 4 (Matrix) para acceder al catdlogo de
matrices. Un catélogo puede almacenar un total de diez matrices o vectores, denominados de M1
a M9 o Mo. Los elementos de mend del catélogo de matrices son:

* [EM: cbre la matriz o vector seleccionado para afiadir o cambiar elementos. También
puede tocar simplemente sobre su nombre.

* [EMW: climina el contenido de la matriz o el vector seleccionado.
* [EE: combia la matriz seleccionada a un vector.

* [EMED: envia la matriz o el vector seleccionado a otra calculadora HP Prime.
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M1 1#1 .023KB
M2 1#1 .023KB
M3 1%1 .023KB
M4 1%1 .023KB
M5 1#1 .023KB
M6 1#1 .023KB
M7 1#1 .023KB
M8 1#1 .023KB
M9 1%1 .023KB
MO 1#1 .023KB
Latar ] eimi. | veat Jeniar ] 1 |




Al seleccionar una matriz, se abre el editor de matrices. Los elementos de ment del editor de —
matrices son:

* [EP: copia el elemento seleccionado en la linea de entrada, donde lo podra editar. Este
elemento solo estd visible cuando se selecciona un elemento de la matriz o del vector.

* EEEE: muestra un mend en el que puede elegir insertar una fila sobre la fila actual o una
columna a la izquierda de la columna actual.

0
LEtar | s | Jramanol it ~ Jcolumn}

. o EI: define la direccién a la que se mueve el cursor una vez que se ha introducido un elemento.

o [EMEY: muestra un meny en el que puede elegir cudntas columnas mostrar al mismo tiempo: una, dos, tres o cuatro.
No es necesario definir las dimensiones de una matriz de antemano. Solo tiene que ir escribiendo —

los elementos. Puede introducir valores fila a fila o columna a columna.

B W=
= WO
Gio o g

En programas y en la vista de Inicio, puede hacer referencia a una matriz o vector por su nombre
(M1, M2, etc.). Por ejemplo, imagine que M6 se compone de [[8,0,5],[5,1,6]] y M7 se compone de
[[1,2,3],[4,5,6]]. En la vista de Inicio, puede introducir M6+M7. El resultado mostrado seria
[[9,2,8],[9,6,12]].

[ Dws | Tramano ir~ Jcolumn}

Puede crear una matriz o un vector en la vista de Inicio si pulsa 5 e introduce cada elemento.
Utilice las teclas del cursor para moverse de una posicién a otra en la matriz que aparece.

El meni Matem. cuenta con numerosas funciones relacionadas con matrices (consulte pagina 58).

Editor y catalogo de programas

La calculadora HP Prime cuenta con un potente lenguaje de programacién que puede tener muchos usos. Los programas se
crean y modifican en un editor y se almacenan en un catélogo. Pulse (Programa) para visualizar el catalogo de
programas. Puede editar, ejecutar y depurar un programa, y enviarlo a ofra calculadora HP Prime. También puede cambiar el
nombre de los programas o eliminarlos.
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Cuando hay programas existentes, los elementos de ment del catdlogo de programas son:

* B cbre el editor de programas con el programa seleccionado para que lo edite. e
Hoja de célculo OKB
M cbre un cuadro de entrada para dar nombre a un programa nuevo. LR e
imple ounter <
ME O0KB

* WE: cbre un subment con las siguientes opciones:
+ Guard.: crea una copia de un programa con un nombre nuevo.

+ Renom.: cambia el nombre de un programa existente.

+ Orden.: ordena los programas (cronolégica o alfabéticamente).
+ Elimi.: elimina el programa seleccionado.
+ Borrar: elimina todos los programas del catélogo de programas.
* [EMEA: envia el programa seleccionado a otra HP Prime.
* [EIMA: depura el programa seleccionado.
* [EEM: cjecuta el programa seleccionado.

Puede introducir su programa letra a letra si conoce los nombres de los comandos o usar uno de SR

los ments disponibles cuando el editor de programas esté abierto: IR B T
FOR N FROM 1 TO 10 DO

&YX abre el ment de comandos R e

* [EEM: abre un ment de estructuras comunes de bifurcacién y bucle

Tenga en cuenta que los comandos de programacién también estan disponibles en el mend Catlg
(consulte pagina 60). [Cms [ Plare | [Morcar] ]

El botén le permite comprobar la sintaxis en cualquier momento.

Una vez finalizado el programa, pulse (Programa) para volver al catdlogo de programas. Lo verd en la lista del
catalogo. Toque para ejecutar su programa. (En la vista de Inicio puede escribir el nombre de su programa y pulsar

para ejecutarlo).
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Se ilustra un programa sencillo a la derecha. Cuando se ejecuta, el valor de N se defineen 1 y el
programa continda hasta que se convierte en 10. El valor aparece en pantalla en un cuadro de
mensaije. El valor estd precedido por la cadena Counting:. Si toca opulsa [ ] el
valor de N incrementara en 1. El valor incrementado se muestra en la pantalla en otro cuadro de
mensaije. Para continuar, foque o pulse hasta que N sea mayor que 10, momento
en el que el programa deja de ejecutarse.

Consulte la Guia de usuario para obtener mas informacién acerca de la programacién de la
calculadora HP Prime.

Editor y catalogo de notas

La calculadora HP Prime tiene una funcién de notas que le permite crear una biblioteca de notas.
Pulse (Notas) para acceder al catalogo de notas.

Aparecen los siguientes elementos de mend (algunos solo aparecen si ya se ha creado como
minimo una nota):

* [EM: cbre el editor de notas para editar la nota seleccionada.
* [M™: abre un formulario de entrada para dar un nombre a la nueva nota.
* HEW: cbre un subment con las siguientes opciones:

+ Guard.: crea una copia de una nota con un nombre nuevo.

+ Renom.: cambia el nombre de la nota seleccionada.

+ Orden.: ordena las notas (cronolégica o alfabéticamente).

+ Elimi.: elimina la nota seleccionada.

+ Borrar: elimina todas las notas del catélogo de notas.

* [EMEA: envia la nota seleccionada a otra HP Prime.

SimpleCounter
EXPORT SimpleCounter()
BEGIN
FOR N FROM 1 TO 10 DO
MSGBOX("Counting: " + N);
END:
END:

[omes Jpame | Twarcar] |

Catdlogo de notas

My Note 1KB
Lecitar |vuevo] mis [Emiar] | |
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Toque e introduzca un nombre para su nueva nota. Toque [ dos veces. Se abrird el T
Bold Heading 1

editor de notas para que introduzca su nota.
Heading 2
Los elementos de mend del editor de notas son: i’”;j;gf;o,m
. . L . * Bullet point 2/
* [E: proporciona opciones para definir el tamafio de la fuente, el color de primer plano,
el color de fondo y la alineacién de los parrafos.
* I ofrece las opciones de negrita, cursiva, subrayado, mayusculas, superindice y [Form, | Bstilo] | o |insert]
subindice.

* [ pasa por tres estilos de vifietas (colocando la vifieta seleccionada frente al parrafo sobre el que esté el cursor). Hay
también una opcién que permite eliminar una vifieta.
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